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istem Mihendisligi

Veri bilimci veya makine

ogrenimi muhendisi olmaniza gerek
yok - herkes bir bilgi promptu
yazabilir.

Giris

Blyuk bir dil modeli girdisi ve ¢iktisi diistintldiigiinde, bir metin promptu (bazen gorinti promptlari gibi diger
modaliteler de eslik eder) belirli bir ¢iktiyi tahmin etmek icin modelin kullandigi girdidir.

Bir veri bilimcisi veya makine 6grenimi miihendisi olmaniza gerek yok - herkes bir bilgi promptu
yazabilir. Ancak en etkili promptu olusturmak karmasik olabilir. ipucunuzun bircok yéni etkinligini
etkiler: kullandiginiz model, modelin egitim verileri, model konfiglirasyonlari, kelime segiminiz, stil ve
ton, yapi ve baglam énemlidir. Bu nedenle, prompt mihendisligi yinelemeli bir stirectir. Yetersiz
promptlar belirsiz, yanlis yanitlara yol acabilir ve modelin anlamli ¢cikti saglama becerisini

engelleyebilir.
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istem Mihendisligi

Gemini chatbot ile sohbet ettiginizde,*temel olarak promptlar yazarsiniz, ancak bu teknik dokiiman
Vertex Al icinde veya API kullanarak Gemini modeli icin promptlar yazmaya

odaklanmaktadir, ¢linkii modele dogrudan prompt vererek sicaklik (temperature) vb. gibi yapilandirmaya

erisebilirsiniz.

Bu teknik dokiimanda prompt mihendisligi ayrintili olarak ele alinmaktadir. Hazirhkli
olmaniza yardimci olacak gesitli prompt tekniklerini inceleyecek ve bir prompt uzmani olmaniz
icin ipuglarini ve en iyi uygulamalari paylasacagiz. Ayrica, promptlari hazirlarken

karsilasabileceginiz bazi zorluklari da tartisacagiz.

Prompt Mihendisligi

LLM'nin nasil galistigini hatirlayin; bu bir tahmin motorudur. Model sirali metni girdi olarak alir ve
ardindan egitildigi verilere dayanarak bir sonraki belirtecin ne olmasi gerektigini tahmin eder. LLM,
bunu tekrar tekrar yapmak ve bir sonraki belirteci tahmin etmek icin daha énce tahmin edilen
tokeni sirali metnin sonuna eklemek Uzere islevsellestirilmistir. Bir sonraki

token tahmini, dnceki tokenlarda ne oldugu ile LLM'nin egitimi sirasinda gordukleri arasindaki iliskiye

dayanir.

Bir prompt yazdiginizda, LLM'yi dogru token dizisini tahmin edecek sekilde ayarlamaya c¢alisirsiniz.
istem miihendisligi, LLM'leri dogru ¢iktilar (iretmeye yénlendiren yiiksek kaliteli promptlar tasarlama
slirecidir. Bu siireg, en iyi promptu bulmak igin denemeler yapmak, prompt uzunlugunu optimize etmek ve
gorev icin bir promptu yazma stilini ve yapisini asagidakilerle iliskili olarak degerlendirmeyi icerir. Dogal dil
isleme ve LLM'ler baglaminda, prompt, bir yanit veya tahmin olusturmak icin modele saglanan bir

girdidir.
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istem Mihendisligi

Bu promptlar, metin 6zetleme, bilgi ¢cikarma, soru ve cevaplama, metin siniflandirma, dil veya kod
cevirisi, kod olusturma ve kod dokiimantasyonu veya muhakemesi gibi cesitli anlama ve olusturma

gorevlerini gerceklestirmek icin kullanilabilir.

Lutfen basit ve etkili yonlendirme érnekleri iceren Google'in yonlendirme kilavuzlarina®3basvurmaktan

¢cekinmeyin.
Komut promptu mihendisligi yaparken, bir model segerek baslayabilirsiniz. Vertex Al, GPT, Claude, Gemini dil
modellerini veya Gemma veya LLaMA gibi agik kaynakli bir modeli kullanmanizdan bagimsiz olarak, promptlarin

dil modeliniz igin optimize edilmesi gerekebilir.

Komut promptunun yani sira, bir biyik dil modelinin gesitli yapilandirmalariyla da ugragsmaniz gerekecektir.

Buyuk dil modeli ¢ikti yapilandirmasi

Modelinizi segtikten sonra model konfiglirasyonunu belirlemeniz gerekecektir. Cogu biyik dil modeli, modelin
ciktisini kontrol eden gesitli yapilandirma segenekleriyle birlikte gelir. Etkili prompt mihendisligi, bu

konfiglirasyonlarin goreviniz igin en uygun sekilde ayarlanmasini gerektirir.

Cikti uzunlugu

Onemli bir yapilandirma ayari, bir yanitta tretilecek token sayisidir. Daha fazla token tGiretmek LLM'nin
daha fazla hesaplama yapmasini gerektirir, bu da daha yuksek enerji tiiketimine,

potansiyel olarak daha yavas yanit stirelerine ve daha ytksek maliyetlere yol acar.
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istem Mihendisligi

Buyuk dil modelinin ¢ikti uzunlugunun azaltilmasi, modelin olusturdugu c¢iktida bigimsel veya metinsel olarak
daha 6z olmasina neden olmaz, sadece sinira ulasildiginda bilyiik dil modeli daha fazla token tahmin etmeyi
birakmasina neden olur. ihtiyaclariniz daha kisa bir ¢ikti uzunlugu gerektiriyorsa,

muhtemelen komut promptunuz da buna uyacak sekilde tasarlamaniz gerekecektir.

Cikti uzunlugu kisitlamasi, biyik dil modelinin istediginiz yanittan sonra gereksiz tokenlar yaymaya devam

edecegi ReAct gibi bazi biylik dil modeli komut promptu teknikleri igin 6zellikle dGnemlidir.

Unutmayin, daha fazla token tGretmek biyik dil modelinin daha fazla hesaplama yapmasini gerektirir, bu da daha
ylksek enerji tiiketimine ve potansiyel olarak daha yavas yanit siirelerine yol acar, bu da daha yiiksek maliyetlere

neden olur.

Ornekleme kontrolleri

Bliyuk dil modelleri resmi olarak tek bir tokeni tahmin etmez. Bunun yerine, bir sonraki tokenin ne olabilecegine
dair olasiliklari tahmin eder ve kelime dagarcigindaki her token bir olasilik alir. Bu token olasiliklari daha sonra bir
sonraki Uretilen tokenin ne olacagini belirlemek igin 6rneklenir.

Sicakhk (Temperature), top-k ve top-p, tek bir ¢ikti tokeni segcmek icin tahmin edilen token olasiliklarinin nasil

islenecegini belirleyen en yaygin yapilandirma ayarlaridir.

Sicaklik (Temperature)
Sicaklik (Temperature), token secimindeki rastgelelik derecesini kontrol eder. Daha dusik sicakliklar

daha deterministik bir yanit bekleyen promptlar icin iyiyken, daha yiksek sicakliklar daha gesitli veya
beklenmedik sonuglara yol acgabilir. 0'lik bir sicaklik (Greedy decoding)
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istem Mihendisligi

deterministik: en ylksek olasilikli token her zaman segilir (ancak iki token ayni en yiksek tahmin edilen
olasiliga sahipse, esitlik bozmanin nasil uygulandigina bagl olarak, sicaklik O ile her zaman ayni ¢iktiyi

alamayabileceginizi unutmayin).

Maksimuma yakin sicakliklar daha fazla rastgele ¢ikti olusturma egilimindedir. Ve sicaklik
(temperature) yikseldikce, tiim tokenlerin bir sonraki tahmin edilen token olma olasiligi esit hale

gelir.

Gemini modelinin sicaklik (temperature) kontrolii, makine 6greniminde kullanilan softmax fonksiyonuna benzer
bir sekilde anlasilabilir. Dusik bir sicaklik (temperature) ayari, dusik bir softmax sicakligini (T) yansitir ve ylksek
hassasiyetle tek, tercih edilen bir sicakligi vurgular. Daha yiksek bir Gemini sicaklik ayari, ylksek bir softmax
sicakligi gibidir ve daha genis bir sicaklik (temperature) araligi olusturur. Sicaklik (temperature) arttik¢a artan
belirsizlik, yaratici giktilarla deney yaparken kati ve kesin bir sicakligin gerekli olmayabilecegi senaryolari

barindirir.

Top-K ve Top-P

Top-K ve Top-P (¢ekirdek 6rnekleme olarak da bilinir), tahmin edilen bir sonraki tokenin en ylksek olasiliklara sahip
tokenlardan segilmesini saglamak i¢in bliylk dil modellerinde kullanilan iki 6rnekleme ayaridir. Sicaklik

(temperature) gibi, bu 6rnekleme ayarlari da Uretilen metnin yaraticiligini ve gesitliligini kontrol eder.

¢ Top-K orneklemesi, modelin tahmin edilen dagilimindan en olasi K tokeni secer. Top-K ne kadar
ylksek olursa, modelin giktisi o kadar yaratici ve gesitli olur; Top-K ne kadar disiik olursa, modelin ¢iktisi

o kadar tutarli ve 6ngorilebilir olur. Top-K degerinin 1 olmasi Greedy decoding’e esdegerdir.
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¢ Top-P orneklemesi, kiimulatif olasiligi belirli bir esik degerini (P) asmayan en iyi tokenlari seger. P degerleri

0 (Greedy decoding) ile 1 (buyuk dil modelinin kelime haznesindeki tiim tokenlar) arasinda degisir.

Top-K ve Top-P arasinda segim yapmanin en iyi yolu her iki yontemi de denemektir (veya ikisini birlikte

kullanmak) ve hangisinin daha iyi sonuglar Grettigini gdrmektir.

Hepsini bir araya getirmek

Top-K, Top-P, sicaklik (temperature) ve Uretilecek token sayisi arasinda secim yapmak, 6zel uygulamaya ve
istenen sonuca baglidir ve bu ayarlarin timd birbirini etkiler. Sectiginiz modelin farkli drnekleme ayarlarini

nasil bir araya getirdigini anladiginizdan emin olmaniz da 6nemlidir.

Sicaklik (temperature), Top-K ve Top-P'nin timi mevcutsa (Vertex Studio'da oldugu gibi), hem Top-K hem de
Top-P kriterlerini karsilayan tokenlar bir sonraki tahmin edilen token i¢in aday olur ve daha sonra Top-K ve Top-P
kriterlerini gecen tokenlardan ornekleme yapmak igin sicaklik (temperature) uygulanir. Yalnizca Top-K veya Top-

P mevcutsa, davranis aynidir ancak yalnizca bir Top-K veya Top-P ayari kullanilr.

Sicaklik (temperature) mevcut degilse, top-k ve/veya top-p kriterlerini karsilayan tokenler tek bir

sonraki tahmin edilen belirteci Gretmek icin rastgele secilir.

Bir ornekleme yapilandirma degerinin asiri ayarlarinda, bu tek 6rnekleme ayari ya diger yapilandirma

ayarlarini iptal eder ya da 6nemsiz hale gelir.
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e Sicakhg 0'a ayarlarsaniz, Top-K ve Top-P dnemsiz hale gelir - en olasi token tahmin edilen bir sonraki
token olur. Sicakhgl asiri yiiksek (genellikle 1'in lizerinde, 10'lara kadar) ayarlarsaniz, sicakhk
(temperature) 6nemsiz hale gelir ve Top-K ve/veya Top-P kriterleri aracihgiyla secilen tokenlar
arasindan rastgele 6rnekleme yapilir.

e Top-K'yi 1 olarak ayarlarsaniz, sicaklik (temperature) ve Top-P 6nemsiz hale gelir. Sadece bir token
Top-K kriterini gecer ve bu token bir sonraki tahmin edilen tokendir. Eger Top-K degerini buyik dil
modelinin kelime dagarciginin biyiklGga gibi cok yuksek bir degere ayarlarsaniz, bir sonraki token
olma olasiligi sifir olmayan herhangi bir token Top-K kriterlerini karsilayacaktir ve filtreleme islemi
etkisiz hale gelecektir.

o Eger Top-P degerini 0'a (ya da ¢ok kiiclik bir degere) ayarlarsaniz, cogu bliyik dil modeli 6rnekleme
uygulamasi yalnizca Top-P kriterlerini karsilayan en muhtemel tokeni dikkate alir ve sicaklik
(temperature) ile Top-K'y1 6nemsiz hale getirir. Eger Top-P'yi 1 olarak ayarlarsaniz, bir sonraki token
olma olasiligi sifir olmayan herhangi bir token Top-P kriterlerini karsilayacaktir ve filtreleme islemi

etkisiz hale gelecektir.

Genel bir baslangi¢ noktasi olarak, 0.2 sicaklik (temperature), 0.95 Top-P ve 30 Top-K size yaratici
olabilecek ancak asiri olmayan, nispeten tutarli sonuclar verecektir. Ozellikle yaratici sonuglar istiyorsaniz,
0.9 sicaklik (temperature), 0.99 Top- P ve 40 Top-K ile baslamayi deneyin. Ve daha az yaratici sonuglar
istiyorsaniz, 0.1 sicaklik (temperature), 0.9 Top-P ve 20 Top-K ile baslamayi deneyin.

Son olarak, géreviniz her zaman tek bir dogru cevaba sahipse (6rnegin, bir matematik problemini

cevaplamak), 0 sicaklik (temperature) ile baslayin.

NOT: Daha fazla serbestlikle (daha yilksek sicaklik (temperature), Top-K, Top-P ve ¢ikis tokenlari), bliylik

dil modeli daha az ilgili bir metin olusturabilir.

UYARI: NOT: Daha fazla serbestlikle (daha ylksek sicaklk (temperature), Top-K, Top-P ve ¢ikis tokenlari),

bilyik dil modeli daha az ilgili bir metin olusturabilir.

Tersine, yiksek sicakliklarda modelin giktisi asiri derecede rastgele hale gelir, rastgele secilen bir kelime
veya ifadenin sans eseri dnceki bir duruma geri dénme olasiligini artirir ve mevcut ¢ok sayida secenek
nedeniyle bir dongu olusturur. Her iki durumda da modelin 6rnekleme sireci "takilir" ve gikti penceresi

dolana kadar monoton ve yararsiz ¢iktilarla sonuglanir. Bunu ¢c6zmek genellikle determinizm ve rastgelelik
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arasinda en uygun dengeyi bulmak icin sicaklik ve Top-K/Top-P degerleri ile dikkatli bir sekilde deneme

yapmayi gerektirir.
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istem Mihendisligi

Yonlendirme teknikleri

Buyuk dil modelleri talimatlari takip etmek tizere ayarlanmistir ve blyilk miktarda veri tizerinde egitilirler, boylece bir
promptu anlayabilir ve bir cevap olusturabilirler. Ancak biyilk dil modelleri mikemmel degildir; prompt metniniz ne
kadar net olursa, biyiik dil modelinin bir sonraki olasi metni tahmin etmesi o kadar iyi olur. Ayrica, biyik dil
modellerinin nasil egitildiginden ve nasil ¢alistigindan yararlanan belirli teknikler, bliytk dil modellerinden ilgili

sonuglar almaniza yardimci olacaktir.

istem miihendisliginin ne oldugunu ve ne gerektirdigini anladigimiza gére, simdi en etkili prompt tekniklerinden

bazi 6rneklere gegelim.

Genel prompt / zero shot
Zero-shot>komut promptu en basit komut promptu taridir. Yalnizca bir gérevin tanimini ve LLM'nin

alismasi igin bir metin saglar. Bu girdi herhangi bir sey olabilir: bir soru, bir hikayenin bir bolimu veya

talimatlar. Zero-shot ismi '6rnek yok' anlamina gelir.
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Test etmek icin promptlari saglayan bir oyun alani olan Vertex Al Studio'yu (Dil igin) Vertex Al'da kullanalim.

Tablo 1'de, film elestirilerini siniflandirmak icin 6rnek bir zero-shot promptu géreceksiniz.

Asagida kullanilan tablo formati, promptlari belgelemenin harika bir yoludur. istemleriniz muhtemelen bir kod
tabanina girmeden once bircok yinelemeden gececektir, bu nedenle prompt mihendisligi calismalarinizi
disiplinli ve yapilandirilmis bir sekilde takip etmek 6nemlidir. Bu tablo formati, prompt miihendisligi calismalarini
izlemenin 6nemi ve prompt gelistirme stireci hakkinda daha fazla bilgi bu bolimun ilerleyen kisimlarinda

("Cesitli prompt denemelerini belgeleyin") yer alan En lyi Uygulamalar bdlimiinde yer almaktadir.

Model sicakligi dlistik bir saylya ayarlanmalidir, ¢linki yaraticilik gerekmez ve gemini-pro varsayilan Top-K ve
Top-P degerlerini kullaniriz ki bu her iki ayari da etkin bir sekilde devre disi birakir (yukaridaki 'Biyik Dil Modeli
Cikti Yapilandirmasi'na bakin). Olusturulan giktiya dikkat edin. Rahatsiz edici ve saheser kelimeleri, her iki kelime

de ayni climlede kullanildigi i¢in tahmini biraz daha karmasik hale getirmelidir.
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isim Hedef
Modeli
Sicaklik Ust-K

istemi

Cikti

1_1_movie_classification

Film elestirilerini olumlu, tarafsiz veya olumsuz olarak siniflandirin.

gemini-pro

0.1 Token 5
Limiti

N/A 1

Film elestirilerini POZITIF, NOTR veya NEGATIF olarak
siniflandirin. Inceleme: "Her", vyapay zekanin kontrolsiiz
bir sekilde gelismeye devam etmesine izin verilmesi
halinde insanligin ne ydne gidecegini gbzler Online seren
rahatsiz edici bir c¢alisma. Keske bu basyapit gibi daha

fazla film olsa. Duygu:
POZITIF

Tablo 1. Zero-shotli prompt ornegi

Zero-shot ise yaramadiginda, promptta "one-shot" ve "few-shot" promptuna yol agan gosterimler veya

ornekler saglayabilirsiniz.

Zero-shot ve few-shot

Yapay zeka modelleri icin promptlar olustururken érnekler vermek faydali olacaktir. Bu érnekler, modelin ne

istediginizi anlamasina yardimci olabilir. Ornekler, modeli belirli bir ¢ikti yapisina veya modeline yénlendirmek

istediginizde ozellikle yararhdir.

Tek seferlik prompt, tek bir 6rnek saglar, dolayisiyla tek seferlik adi verilir. Buradaki fikir, modelin gorevi en iyi

sekilde tamamlamak icin taklit edebilecegi bir 6rnege sahip olmasidir.

Few-shot bir prompt ‘modele birden fazla 6rnek saglar. Bu yaklasim modele takip etmesi gereken bir

oruntl gosterir. Fikir tek atima benzer, ancak istenen orintinin birden fazla 6rnegi modelin orlintlyi

takip etme sansini artirir.

Subat 2025
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Az sayida 6rnekle yonlendirme igin ihtiyaciniz olan 6rnek sayisi, gérevin karmasikhgi, 6rneklerin kalitesi ve kullandiginiz
Uretken yapay zeka modelinin yetenekleri dahil olmak lizere birkag faktore baghdir. Genel bir kural olarak, az sayida
prompt icin en az Ug ila bes 6rnek kullanmalisiniz. Ancak, daha karmasik gorevler icin daha fazla 6rnek kullanmaniz

gerekebilir veya modelinizin girdi uzunlugu sinirlamasi nedeniyle daha az 6rnek kullanmaniz gerekebilir.

Tablo 2, daha uzun bir yanit ihtiyacini karsilamak icin token sinirini artirmak disinda, daha énce oldugu gibi ayni

gemini-pro model yapilandirma ayarlarini kullanalim, few-shot bir prompt 6rnegini gostermektedir.

Hedef Pizza siparislerini JSON'a ayristirma

Model gemini-pro

Sicaklik 0.1 Token Limiti 250

Top-K N/A Top-P 1

Istem Bir musterinin pizza siparisini gegerli JSON'a ayristirin:
ORNEK:

Peynirli, domates soslu ve sucuklu kugik bir pizza istiyorum.
JSON Yanitli:

{

"boyut": "klguk",

"tip": "normal",

"malzemeler": [["peynir", "domates sosu", "peperoni"]]

}

Sonraki sayfada devam
ediyor...

Subat 2025 17



istem Mihendisligi

ORNEK :

Domates soslu, feslefenli ve mozzarellall blylk bir pizza
alabilir miyim?

{
"boyut": "blyuk",

"tip": "normal",

Istem "malzemeler": [["domates sosu", "bazel", "mozzarella"]]

}

$imdi, 1ilk yarisi peynir ve mozzarella olan buylk bir
pizza istiyorum. Diger yarisi da domates sosu, jambon ve

ananasll olsun.

JSON Yaniti:

{

Cikt "boyut": "blyuk",
IKTI

"tip": "yariyariya",
"malzemeler": [["peynir", mozzarella"], ["domates sosu",

"jambon", "ananas"]]

}
Tablo 2. Few-shotlik yonlendirme 6rnegi
isteminiz icin &rnekler secerken, gerceklestirmek istediginiz gérevle ilgili drnekler kullanin. Ornekler gesitli,

yuksek kaliteli ve iyi yazilmis olmalidir. Kiiglik bir hata modelin kafasini karistirabilir ve istenmeyen ciktilarla

sonuglanabilir.

Cesitli girdilere karsi dayanikh c¢iktilar Gretmeye calisiyorsaniz, érneklerinize u¢ durumlari dahil etmeniz
onemlidir. U¢ durumlar, alisiimadik veya beklenmedik, ancak modelin yine de Ustesinden gelebilmesi

gereken girdilerdir.
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Sistem, baglamsal ve rol yonlendirmesi

Sistem, baglamsal ve rol yonlendirmesi, biiyik dil modellerinin nasil metin olusturacagina rehberlik etmek igin
kullanilan tekniklerdir, ancak farkli yénlere odaklanirlar:

o Sistem yonlendirmesi, dil modeli icin genel baglami ve amaci belirler. Bir dili cevirmek, bir incelemeyi
siniflandirmak vb. gibi modelin ne yapmasi gerektigine dair 'blylk resmi' tanimlar.

e Baglamsal yonlendirme, mevcut konusma veya gorevle ilgili belirli ayrintilar veya arka plan bilgileri
saglar. Modelin sorulan seyin nianslarini anlamasina ve yaniti buna gére uyarlamasina yardimci olur.

e Rol yonlendirmesi, dil modelinin benimsemesi igin belirli bir karakter veya kimlik atar. Bu, modelin
atanan rol ve bununla iliskili bilgi ve davranisla tutarli yanitlar Gretmesine yardimci olur.

Sistem, baglamsal ve rol yénlendirmeleri arasinda dnemli 6l¢iide értiisme olabilir. Ornegin, sisteme bir rol atayan
bir prompt ayni zamanda bir baglama da sahip olabilir.

Bununla birlikte, her prompt tiri biraz farkli birincil amaca hizmet eder:
e Sistem promptu: Modelin temel yeteneklerini ve kapsayici amacini tanimlar.

e Baglamsal prompt: Yaniti yonlendirmek igin aninda, goreve 6zgi bilgiler saglar. Dinamik olan
mevcut gorev veya girdiye olduk¢a 6zeldir.

o Rol promptu: Modelin gikti stilini ve sesini cerceveler. Bir 6zgillik ve kisilik katmani ekler.

Subat 2025 19



istem Mihendisligi

Sistem, baglamsal ve rol promptlari arasinda ayrim yapmak, esnek kombinasyonlara izin vererek ve her bir prompt
tirlindn dil modelinin giktisini nasil etkiledigini analiz etmeyi kolaylastirarak net bir niyetle promptlar tasarlamak igin bir
cergeve saglar.

Simdi bu g farkh prompt tlrind inceleyelim.

Sistem yonlendirmesi

Tablo 3, ¢iktinin nasil dondiriilecegine iliskin ek bilgileri belirttigim bir sistem promptu icermektedir. Daha
ylksek bir yaraticilik seviyesi elde etmek igin sicakhigi artirdim ve daha ylksek bir token limiti belirledim. Ancak,

¢iktinin nasil dondurulecegine iliskin agik talimatim nedeniyle model ekstra metin dondirmedi.

Hedef Film elestirilerini olumlu, tarafsiz veya olumsuz olarak siniflandirin

Model gemini-pro

Sicakhk 1 Token Limiti 5

Top-K 40 Top-P 0.8

Istem Film elestirilerini olumlu, tarafsiz veya olumsuz olarak

siniflandirin. Etiketi yalnizca blylk harfle yazin.

inceleme: "Her", vyapay =zekanmn kontrolsiiz bir sekilde
gelismeye devam etmesine izin verilmesi halinde insanligin
nasil bir ybne gidecegini gbzler Oniline seren rahatsiz edici

bir ¢alisma. O kadar rahatsiz edici ki izleyemedim.

Cikti N]é—é})ﬁ—":

Tablo 3. Sistem promptuna bir érnek

Sistem promptlari, belirli gereksinimleri karsilayan ¢iktilar Gretmek icin yararh olabilir. 'Sistem
promptu' adi aslinda 'sisteme ek bir gbérev saglama' anlamina gelir. Ornegin, belirli bir programlama
diliyle uyumlu bir kod pargacigi olusturmak icin bir sistem promptu kullanabilir veya belirli bir yapi
dondirmek icin bir sistem promptu kullanabilirsiniz. Ciktiyt JSON formatinda dondirdigim Tablo 4'e

bir gbz atin.
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Film incelemelerini olumlu, tarafsiz veya olumsuz olarak siniflandirin, JSON déndUirin

Hedef
Model gemini-pro
Sicaklik 1 Token Limiti 1024
Top-K 40 Top-P 0.8
istem . . -
Film incelemelerini olumlu, tarafsiz veya olumsuz olarak
siniflandirin. Gegerli JSON dondlriln:
inceleme: "Her", yapay zekanin kontrolsiiz bir sekilde gelismeye
devam etmesine izin verilmesi halinde insanligin nasil bir yodne
gidecegini gbzler Onlne seren rahatsiz edici bir g¢alisma. O
kadar rahatsiz edici ki izleyemedim.
Sema:
FiLM:
{
"sentiment": String "POZITIF"| "NEGATIF"| "NOTR", "isim": String
}
FILM INCELEMELERI:
{
"movie reviews": [FILM]
}
Cikti JSON Yanliti:
{
"movie reviews": [

{
"Duygu": "NEGATIF",

n iSim" . mon

Tablo 4. JSON formatinda sistem promptuna bir 6rnek
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Verileri ayiklayan bir prompttan JSON nesneleri dondirmenin bazi faydalari vardir. Gercek dinyadaki bir
uygulamada bu JSON bigimini manuel olarak olusturmam gerekmez, zaten
Verileri sofistike bir sirayla dondiirir (datetime nesneleriyle galisirken ¢ok kullanislidir), ancak en énemlisi, bir JSON

formati isteyerek modeli bir yapi olusturmaya ve halisinasyonlari sinirlamaya zorlar.

Sistem promptlari giivenlik ve toksisite icin de gercekten yararh olabilir. Ciktiyi kontrol etmek i¢in, promptunuza

asagidaki gibi ek bir satir eklemeniz yeterlidir: "Cevabinizda saygili olmalisiniz.".

Rol yonlendirmesi

Rol promptu, prompt miihendisliginde tretkenken yapay zeka modeline belirli bir rol atamayi iceren bir tekniktir.
Bu, modelin daha ilgili ve bilgilendirici giktilar tGretmesine yardimci olabilir, ¢linkii model yanitlarini kendisine

atanan belirli role gore olusturabilir.

Ornegin, bir gen yapay zeka modelinden kitap editorii, anaokulu 6gretmeni veya motivasyon
konusmacisi olmasini isteyebilirsiniz. Modele bir rol atandiktan sonra, ona bu role 6zgi
yonlendirmeler yapabilirsiniz. Ornegin, bir 6gretmenden daha sonra gdzden gegirebilecegi bir ders

plani olusturmasini isteyebilirsiniz. Modelin bir seyahat rehberi roltini tstlendigi Tablo 5'e bir gz atin.

Hedef Seyahat rehberi olarak hareket edin ve 3 seyahat Onerisi saglayin

Modeli Gemini-pro

Sicaklik (temperature) Top-k 1 Token Limiti 1024
istemi 40 Top-P 0.8

Sizden bir seyahat rehberi olmanizi istiyorum. Size konumum hakkinda yazacagim ve siz de
yakinimda ziyaret edilecek 3 yer 6nereceksiniz. Bazi durumlarda, size ziyaret edecegim yerlerin
tlriind de verecegim.

Benim 6nerim: “Amsterdam’dayim ve sadece muzeleri ziyaret etmek istiyorum.”

Seyahat Onerileri:

1.  Rijksmuseum: Rembrandt’'in “Gece Nobeti” gibi Hollanda bagyapitlariyla taninan diinyaca
Unlii miuze. Hollanda sanatini ve tarihini sergileyen inanilmaz resim ve eser
koleksiyonunu kagirmayin.

2. Van Gogh Miizesi: Vincent Van Gogh’un bliylleyici eserlerine kendinizi birakin. Miize,
araalrinda “Yildizli Gece” ve “Aygigekleri’nin de bulundugu en genis resim ve gizim
koleksiyonuna ev sahipligi yapmaktadir.

3. Amsterdam Stedelijk Miizesi: Dinyanin dort bir yanindan modern ve ¢agdas eserleri
kesfedin. Mizenin koleksiyonunda Picasso, Kandisky ve Rietveld’in ¢arpici modern bir
binada yer alan eserleri bulunmaktadir.
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Tablo 5. Rol yonlendirmesine bir 6rnek

Yukaridaki 6rnek, seyahat acentesi roltiini Gstlenmenin bir 6rnegini gdostermektedir. Roll bir cografya

ogretmeni olarak degistirdiginizde, farkli bir yanit alacaginizi fark edeceksiniz.

Bir yapay zeka modeliicin bir rol perspektifi tanimlamak, ¢iktinizin kalitesini, alaka dizeyini ve etkinligini

artirmak i¢in aradiginiz ton, stil ve odaklanmis deneyimin bir planini verir.
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iste benim etkili buldugum bazi tarzlar arasindan secim yapabilirsiniz: Yiizlestirici, Aciklayici, Dogrudan, Resmi,
Mizahi, Etkileyici, Gayri Resmi, ilham Verici, ikna Edici.

Tablo 6'daki promptumuzu mizahi ve ilham verici bir Uslup icerecek sekilde degistirelim.

Sizden bir seyahat rehberi olmanizi istiyorum. Ben size

bulundugum yeri yazacagm, siz de bana yakin gezilecek 3

istem e . L
yeri mizahi bir Uslupla Onereceksiniz.

Benim énerim: "Manhattan'daym." Seyahat Onerileri:

1. Empire State of Mind'i seyredin: Empire State Binasi'nin bas dondriict
yuksekliklerine ¢ikin ve Manhattan'in sillietinin ihtisaminin tadini gikarin.
Bilyuk Elma'nin tepesinde kendinizi King Kong gibi hissetmeye hazir olun,
maymun boyutundaki dev muz harig.
2. MoMA'da Afisy-Fafisy alin: Modern Afi Miizesi'nde (MoMA) iginizdeki afi
meraklisini ortaya gikarin. Gozlerinizi kamastiracak basyapitlara

Cikti Zihninizi bulandirir ve gubuk figlir ¢izimlerinizin herhangi bir afiistik degeri olup
olmadigini sorgulamaniza neden olur.
3. Besinci Cadde'de Diisene Kadar Aligveris Yapin: ikonik Besinci Cadde'de biraz
perakende terapisiyle kendinizi simartin. Clizdaninizi aglatacak
tasarimcibutiklerinde vitrinlere bakarken (ya da gergekten alisveris yaparken)
kendinizi etiket sokuna hazirlayin. Ama hey, Manhattan'dasiniz, bu ylizden
muhtesemligikucaklayabilirsiniz!

Tablo 6. Mizahi bir ton ve Uslupla rol yonlendirmesi 6rnegi

Baglamsal yonlendirme

Baglamsal promptlar saglayarak, yapay zeka etkilesimlerinizin mtimkin oldugunca sorunsuz ve verimli
olmasini saglamaya yardimci olabilirsiniz. Model, talebinizi daha hizli bir sekilde anlayabilecek ve Tablo

7'deki 6rnekte gorebileceginiz gibi daha dogru ve ilgili yanitlar Gretebilecektir.
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Hedef Retro oyunlar hakkinda blog icin afis 6nerin

Modeli Gemini-pro

Sicaklik (temperature) Ust-K | 1 Token Limiti 1024

istemi 40 Top-P 0.8
Baglam: 80’lerin retro video oyunlari hakkinda bir blog igin yaziyorsunuz.
Bu makalenin ne icermesi gerektigine dair birkag satirlik agiklamayla birlikte bir
makale yazmak icin 3 konu 6nerin.
1) Atari Kabini Tasariminin Evrimi:Bu makale, 1970'lerin ilk ahsap ve metal
kabinlerinden 1980'lerin ve sonrasinin sik, neon isikh tasarimlarina kadar
arcade kabin tasarimlarinin evrimini inceleyecektir.
2) Gegmisten Gelen Patlama: 80'lerin ikonik Arcade Oyunlari:Bu makale,

Cikti 1980'lerin en ikonik ve etkili arcade oyunlarindan bazilarinin tarihine, etkisine

ve mirasina bir bakis sunacak, yeniliklerini, populer mekaniklerini ve kalici
cazibelerini vurgulayacaktir.

33)Pixel Afi'nin Yiikselisi ve Retro Canlanisi:Bu makale, erken dénem atari
oyunlarinda belirleyici bir gorsel stil olarak piksel afinin evrimini inceleyecek,
koklerinin izini stirecek, tekniklerini arastiracak ve piksel modern oyunlarda ve
dijital afide yeniden canlanmasini tartisacaktir.

Tablo 7. Baglamsal ydnlendirmeye bir 6rnek
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Step—back yonlendirmesi

Step-back®ydnlendirme, biiyiik dil modelini 6nce eldeki 6zel gérevle ilgili genel bir soruyu diisiinmeye ve
ardindan bu genel sorunun cevabini 6zel goérev icin sonraki bir yonlendirme ile besleyerek performansi artirmaya
yonelik bir tekniktir. Bu 'geri adim', Blyiik dil modeli'nin spesifik problemi ¢c6zmeye ¢alismadan 6nce ilgili arka
plan bilgisini ve muhakeme sireclerini etkinlestirmesini saglar.

Daha genis ve temel ilkeleri g6z dniinde bulundurarak, Biyik dil modeli'ler daha dogru ve anlayish yanitlar
Uretebilirler. Geri adimli yonlendirme, Bliyik dil modeli'leri elestirel diisinmeye ve bilgilerini yeni ve yaratici
yollarla uygulamaya tesvik eder. Biyik dil modeli'nin parametrelerinde, Blyik dil modeli'ye dogrudan
soruldugunda devreye girecek olandan daha fazla bilgi kullanarak gorevi yerine getiren son promptu degistirir.
Blyuk dil modeli yanitlarindaki 6nyargilari azaltmaya yardimci olabilir, bunun yerine genel ilkelere odaklanabilir

belirli ayrintilar, geri adim attirici yonlendirmeler.

Geriadimli promptun sonuglari nasil iyilestirebilecegini anlamak igin bu 6rneklere bir g6z atalim.
Once geleneksel bir promptu (Tablo 8) gézden gecirelim, ardindan bunu bir geri adim promptla

(Tablo 9) karsilastiralim:
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Hedef Birinci sahis nisanci video oyununun bir seviyesi icin bir hikaye yazin.
Model gemini-pro
Sicakhk 1 Token Limiti 1024
Top-K 40 Top-P 0.8
Istem Birinci sahis nisancl video oyununun yeni bir seviyesi igin

zorlayicive ilgi ¢ekici bir paragraflik bir hikaye yazn.

Cikt Seviye, oyuncunun ekibinin yogun bir kentsel alanda acimasiz bir disman grubu
tarafindan pusuya distrilmesiyle baslar. Oyuncular, diisman kuvvetlerini ortadan
kaldirmak ve tespit edilmekten kaginmak igin gizlilik ve hassasiyet kullanarak arka
sokaklar ve harap binalardan olusan bir labirentte savasmalidir. Oyuncu, hayatta kalmak
icin tuzaklar kurarak, siper kullanarak ve hesaplanmis hamleler yaparak ¢evresini kendi
avantajina kullanmalidir. Yol boyunca, dismanin yikici bir saldiri planladigini gbsteren
istihbarati ortaya cikarirlar ve oyuncu kanit toplamak ve geri iletmek icin zamana karsi
yarigmahdir.

Dusman planlarini gerceklestiremeden dnce.

Tablo 8. Geri adim promptu ile karsilastirmadan 6nce geleneksel bir prompt

Sicakligi 1'e ayarladiginizda, bir kitap icin her tiirlG yaratici yaziyla karsilasabilirsiniz. Ayrica ayni zamanda oldukga

rastgele ve geneldir. Oyleyse bir adim geri gidelim:
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Populer birinci sahis nisancl aksiyon oyunlarina dayanan

5 birinci gsahis nigsancl video oyununda zorlu ve ilgi

istem

¢ekici bir seviye hikayesine katkida bulunan kurgusal

anahtar ayarlar?

1. **Terk Edilmis Askeri Us**: Mutasyona ugramis askerler ve haydut
robotlarla dolu, genis, kiyamet sonrasi bir askeri kompleks, zorlu atesli
silah ¢atismalariicin ideal.

2. **Siberpunk Sehri**: Sibernetik olarak gelistirilmis dismanlar ve
hackleme mekanikleri iceren, ylikselen gokdelenler yogun ara
sokaklara sahip neon isikl, fltdristik bir kentsel ortam.

Cikt 3. **Uzayli Uzay Gemisi**: Eafih'te karaya oturmus, trklttci koridorlari,
ikti

yercekimsiz bolumleri ve karsilasilacak diinya disi yaratiklari olan
devasa bir uzayh gemisi.

4. **Zombi istilasina Ugramis Kasaba**: Saldirgan zombi ordulari
tarafindan istila edilmis issiz bir kasaba, yogun yakin doviis ve
glvenli gecisi bulmak igin bulmaca ¢bézme igeriyor.

5. **Su AltI Arastirma Tesisi**: Suyla dolu, mutasyona ugramis su
canlilariyla dolu ve hayatta kalmak igin gizlilik ve su alti kesif becerileri
gerektiren bir derin deniz laboratuvari.

Tablo 9. Oz tutarllik i¢in yénlendirme &rnegi

Evet, bu konular birinci sahis video oyunu icin uygun gibi gdériinliyor. Orijinal soruya geri donelim, ancak

bu sefer geri adimin cevabini baglam olarak dahil edelim ve ne donecegini gorelim.
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istem

Cikt

Baglam: Birinci sahis nisancl video oyunu ig¢in 5 ilgi ¢ekici tema:

1.

**Terk Edilmis Askeri Us**: Mutasyona ugrams askerler ve haydut
robotlarla dolu, genis, kiyamet sonrasl bir askeri kompleks, zorlu
atesli silah ¢atismalar! i¢in ideal.

**Siberpunk $ehri**: Sibernetik olarak gelistirilmis dusmanlar ve
hackleme mekanikleri igeren, vyilkselen gdkdelenler ve yogun ara
sokaklara sahip neon isikli, futlristik bir kentsel ortam.

**Uzayll Uzay Gemisi**: Urkiiticl koridorlari, yergekimsiz
bdélimleri ve karsilasilacak dinya disi yaratiklariyla Dunya'da mahsur
kalmig devasa bir uzayll gemisi.

**Zombi istilasina Ugramis Kasaba**: Saldirgan zombi ordularl
tarafindan istila 1Issiz bir kasaba, yogun yakin dovis ve glvenli
ge¢isi bulmak i¢in bulmaca ¢bzme igeriyor.

**Su Altl Aragstirma Tesisi**: Suyla dolu, mutasyona ugram§ su
canlilariyla dolu ve hayatta kalmak i¢in gizlilik ve su alti kesif

becerileri gerektiren bir derin deniz laboratuvarl.

Temalardan birini alin ve birinci gsahis nisanci video oyununun yeni bir

seviyesi ig¢in zorlaylcl ve ilgi ¢ekici bir paragraflik

hikaye yazin.

Bulanik bir ugurumun dibinde, insan hirsinin ve bunun feci sonuglarinin bir kaniti

olarak duran harap bir su alti arastirma tesisi yatmaktadir. Karanhkla ortuld, arizali

makinelerin ugultusuyla titresen ve bogulmus ruhlarin yankilariyla perili tesis, simdi

derin denizden dogan bir kabusun Greme alanidir. Gelismis dalis techizati ve deneysel

silahlarla donatilmis secgkin bir denizci olan oyuncu, bu su dehset diyarina girmekle

gorevlendirilmistir. Direng ve beceriklilikle donanmis olan oyuncu, hain koridorlarda

gezinmeli, sifreli bulmacalari ¢6zmeli ve derinliklerde gizlenen korkung deniz

canavarlariyla yizlesmelidir. Derin denizin ezici basinciyla bogusmaktan suda yasayan

kurnaz avcilari alt etmeye kadar, bu korkutucu yeralti diinyasindaki her an insanin

dayaniklilik ve cesaret sinirlarini test ediyor.

Tablo 10. Oz tutarhlik igin yénlendirme 6rnegi

ilging bir video oyununa benziyor! Geri adim atarak yénlendirme tekniklerini kullanarak

yonlendirmelerinizin dogrulugunu artirabilirsiniz.
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Diistince Zinciri (CoT)

Diisiince Zinciri (CoT) ®yénlendirmesi, ara muhakeme adimlari olusturarak Biiyiik dil modeli'lerin muhakeme
yeteneklerini gelistirmeye yonelik bir tekniktir. Bu, Bliylk dil modeli'nin daha dogru yanitlar Gretmesine yardimci
olur. Zero-shoth distince zincirinde bir zorluk oldugu icin yanit vermeden 6nce akil yliriitmeyi gerektiren daha

karmasik gorevlerde daha iyi sonuglar almak icin few-shotl yonlendirme ile birlestirebilirsiniz.

CoT'un birgok avantaji vardir. Her seyden once, ¢ok etkili olmakla birlikte diisiik verimlidir ve kullanima hazir
Biyuk dil modeli'lerle iyi calisir (bu nedenle ince ayar yapmaya gerek yoktur). Ayrica, Blyuk dil modeli'nin
yanitlarindan 6grenebileceginiz ve izlenen muhakeme adimlarini gérebileceginiz igin CoT yonlendirmesi ile
yorumlanabilirlik elde edersiniz. Eger bir ariza varsa, bunu tespit edebileceksiniz. Dlslince zinciri ortaya ¢ikiyor
Farkli BlyUk dil modeli stirimleri arasinda gegcis yaparken saglamligi artirmak igin. Bu da promptunuzun
performansinin farkli Blyuk dil modeli'ler arasinda, promptunuzun muhakeme zincirlerini kullanmadigi duruma

gore daha az kaymasi gerektigi anlamina gelir. Elbette dezavantajlari da vardir, ancak bunlar biraz sezgiseldir.

Biyik dil modeli yaniti, daha fazla ¢ikti anlamina gelen diisiince muhakemesi zincirini igerir

Bu da tahminlerin daha pahaliya mal oldugu ve daha uzun siirdiigli anlamina geliyor.

Tablo 11'deki asagidaki 6rnegi agiklamak icin, dncelikle blyik bir dil modelinin kusurlarini

gostermek amaciyla CoT promptunu kullanmayan bir prompt olusturmayi deneyelim.

Istem Ben 3 yasindayken esim benim 3 katm yasindaydi. $imdi 20
yasindayim. Ortagm kag¢ yasinda?
Cikti 63 yasindayim.

Tablo 11. Matematiksel bir problemi ¢6zmeye ¢alisan bir prompt 6rnegi
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Eyvah. Bu kesinlikle yanlis cevap. Aslina bakarsaniz, Bliyiik dil modeli'ler genellikle matematiksel gérevlerde
zorlanir ve iki sayly1 carpmak kadar basit bir gorev icin bile yanlis cevaplar verebilir. Bunun nedeni, biyilk hacimli
metinler lizerinde egitilmis olmalari ve matematigin farkli bir yaklasim gerektirebilmesidir. Oyleyse ara

muhakeme adimlarinin ¢iktiyi iyilestirip iyilestirmeyecegini gérelim.

Istem Ben 3 yasindayken esim benim 3 katim yasmmdaydi. $imdi 20
yasindayim. Ortagm ka¢ yasinda? Adm adm disinelim.
Cikti 1. Suanki yasimin "x" yil oldugunu varsayalim.

2. Ben 3 yasindayken 3'tQ.

3. O zamanki partnerimin yasi benim yasimin 3 katiydi, yani
partnerimin yasi 3 * 3
=9 yildi.

4. Simdi 20 yasindayim, bu da yasimin 20 - 3= 17 arttigl anlamina
geliyor.
3 beri.

5. Ben 3 yasindayken partnerimin yasi 9 olduguna ve benimyasim 17
yil artti§ina gore, partnerimin yasi da 17 yil artmis olmali.

6. Dolayisiyla, partnerimin su anki yasi 9+ 17=26'dir.

Yani, partnerim 26 yasinda.
Tablo 12. Dustince Zinciri yonlendirmesine bir 6rnek
Pekala, simdi son cevap dogru. Bunun nedeni, LLM'ye sadece bir cevap vermek yerine her adimi
aciklamasi talimatini agikga vermis olmamizdir. Modelin artan 17 yili topladigini gérmek ilging. Benim

kafamda ise partnerim ile benim aramdaki yil farkini alir ve bunlari toplardim. (20+(9-3)). Modelin biraz

daha benim gibi disinmesine yardimci olalim.
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Tablo 12 'zero-shot' diislince zincirine bir 6rnektir. Dlistince zinciri yonlendirmesi, Tablo 13'te

gorebileceginiz gibi, one-shot veya few-shot ile birlestirildiginde ¢ok gli¢lt olabilir:

Istem Soru: Kardesim 2 ben onun iki katiydim. $imdi 40
yasindayim.
Kardegim kag¢ yasinda? Bir adim duslinelim adim adm.
C: Kardegim 2 yasindayken ben 2 * 2 = 4 yasindaydm.
Aramizda 2 yas fark var ve ben daha blyiglim. Simdi ben 40
yasindayim, yani kardesim
40 - 2= 38 . Cevap 38'dir.
S: Ben 3 yasindayken partnerim benim 3 katm yasindaydi.
Simdi ise, Ben 20 . Partnerim ka¢ yasinda? Adim adm
digunelim.
Ac:

Cikti Ben 3 yasindayken partnerim 3 * 3 = 9 yasindaydi. Bu 6 yillik bir yas farki

demek ve benim partnerim daha biylk. Simdi 20 yasindayim, yani
partnerim 20 + 6 = 26 yasinda. Cevap 26.

Tablo 13. Tek atisla distnce zinciri yonlendirmesine bir ornek

Diisiince zinciri gesitli kullanim durumlari icin faydali olabilir. istegi birkac adima ayirmak ve bunlari belirli kod
satirlariyla eslestirmek icin kod olusturmay! disiiniin. Ya da "Uriiniin adi XYZ, adi verilen iiriine dayanarak
yapacaginiz varsayimlar araciligiyla modele rehberlik eden bir agciklama yazin" gibi bir tiir tohumunuz oldugunda
sentetik veri olugsturmak igin. Genel olarak, 'konusarak' ¢ézllebilecek herhangi bir gorev, dislince zinciri igin iyi

bir adaydir. Eger sorunu ¢6zmek icin gerekli adimlari agiklayabiliyorsaniz, diislince zincirini deneyin.

Liutfen GoogleCloudPlatform Github deposunda barindirilan ve CoT yonlendirmesi hakkinda daha fazla

ayrintiya girecek olan not defterine®bakin:
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Bu bolimin en iyi uygulamalar kisminda, Diigslince Zinciri ydnlendirmesine 6zgi bazi en iyi uygulamalari

Ogrenecegiz.

Oz-tutarhlik

Biliyuk dil modelleri gesitli NLP gorevlerinde etkileyici bir basari gbstermis olsa da, muhakeme yetenekleri
genellikle yalnizca model boyutunu artirarak tistesinden gelinemeyecek bir sinirlama olarak gériliir. Onceki
Diistince Zinciri yonlendirme bolimiinde 6grendigimiz gibi, modelden bir problemi ¢dzen bir insan gibi
muhakeme adimlari olusturmasi istenebilir. Ancak CoT, etkinligini sinirlayan basit bir 'Greedy decoding' stratejisi
kullanir. Oz tutarlihk*)farkl muhakeme yollari olusturmak ve en tutarli cevabi secmek icin drnekleme ve
¢ogunluk oylamasini birlestirir. Blylk dil modeli'ler tarafindan uretilen yanitlarin dogrulugunu ve tutarlihgini

artirir.

Oz-tutarlilik, bir cevabin dogru olma olasiligina iliskin sézde bir olasilik verir, ancak belli ki yiiksek
maliyetleri var.
Asagidaki adimlari takip eder:

1. Farkl muhakeme yollari olusturma: Blyik dil modeli'ye ayni prompt birden ¢ok kez verilir. Yiiksek sicaklk

(temperature) ayari, modeli sorunla ilgili farkli muhakeme yollari ve bakis acilari Gretmeye tesvik eder.
2. Olusturulan her yanittan cevabi cikarin.
3. En yaygin cevabi segin.
Bir e-postayl ONEMLI veya ONEMLI DEGIL olarak siniflandiran bir e-posta siniflandirma sistemi
ornegine bakalim. Her gbnderimden sonra yanitlarin farkl olup olmadigini gérmek igin zero-shotli bir

dislince zinciri promptu LLM'ye birden ¢ok kez génderilecektir. E-postada kullanilan dost¢a tona,

kelime secimine ve alayciliga dikkat edin. Tim bunlar LLM'yi kandirabilir.
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istem

Subat 2025

EMAIL:
Merhaba,

Web siteniz i¢in Wordpress kullandiginizi
gordiim. Harika bir agik kaynak icerik yonetim
sistemi. Gegmiste ben de kullandim. Cok sayida
kurulumu oldukca kolay.

lletisim formunda isim alanini sectiginizde
ortaya c¢ikan bir hata fark ettim. isim alanina
metin girdigim ekteki ekran gorintisine bakin.
invOk3d ettigim JavaScript uyari kutusuna dikkat
edin.

Ama geri kalani icin harika bir web sitesi. keyif
aliyorum. Web sitesinde hata birakmaktan
¢cekinmeyin, ¢linkii bu bana okuyacak daha
ilging seyler veriyor.

Serefe, Hacker Harry.

Yukaridaki e-postayi ONEMLI veya ONEMSIZ

olarak siniflandirin. Adim adim dustinelim ve
nedenini aciklayalim.

Sonraki sayfada
devam ediyor...
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Cikti Deneme 1

Cikti

Deneme 2

Subat 2025

**1. Adim: E-postanin amacini belirleyin. **

E-postanin amaci, aliclyi web sitelerindeki iletisim formundaki bir hata hakkinda
bilgilendirmektir. Gonderen ayrica web sitesini okumaktan keyif aldiklarini ve hatayi
simdilik yerinde biraktiklarini belirtiyor.

**Adim 2: Hatanin potansiyel etkisini degerlendirin.**

iletisim formundaki hata, bir saldirganin web sitesinde rastgele JavaScript kodu
calistirmasina izin verebilir. Bu da saldirganin web sitesinin kontrollini ele
gecirmesine, hassas bilgileri galmasina veya web sitesini tahrif etmesine yol agabilir.

**3. Adim: Gonderenin guvenilirligini géz oninde bulundurun.**

E-postayi génderen kisi Harry adinda bir hacker oldugunu iddia etmektedir. Ancak,
gonderenin kimligini dogrulamanin bir yolu yoktur. Gonderenin aliciya yardim etmeye
¢alisan mesru bir hacker olmasi mimkiindir, ancak génderenin alictyr kbt amacgh bir
baglantiya tiklamasi veya kot amagli bir dosya indirmesi icin kandirmaya g¢alisan koti
niyetli bir aktor olmasi da mimkUnddar.

**Sonug: ONEMLI**

Hatanin potansiyel etkisine ve gonderenin giivenilirligine bagli olarak, e-posta
**ONEMLI** olarak siniflandiriimalidir. Alici, hatay diizeltmek ve web sitelerini
saldirilardan korumak igin derhal harekete .

**Aciklama:**

1. **Aciliyet eksikligi:** E-posta herhangi bir aciliyet veya zaman hassasiyeti hissi
uyandirmiyor. Rahat bir selamlama ile basliyor ve bilgileri gercekgi bir tonda
sunuyor.

2. **Kritik olmayan hata bildirimi:** iletisim formunda bildirilen hata ilging olarak
tanimlaniyor ancak kritik degil. E-postayl gonderen, web sitesi sahibinin hatayi
yerinde birakabilecegini bile 6neriyor.

3. **Kisisel etki eksikligi:** E-posta, web sitesi sahibi tizerinde herhangi bir dogrudan
veya kisisel etki belirtmiyor. Sadece géonderenin web sitesini okumaktan
hoslandigindan bahsediyor.

Sonraki sayfada devam
ediyor...
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Cikti Deneme 2 4. **Eylem talebinin olmamasi:** E-posta, web sitesi sahibinden agikca herhangi
bir eylem talep etmemektedir. Hatanin diizeltilmesini istemez veya iyilestirme
icin herhangi bir 6zel 6neri sunmaz.

5. **Gonderenin niyeti:** Gonderenin niyeti, ciddi bir endiseyi dile getirmek veya
yardim talep etmekten ziyade bir gdzlemi paylasmaya ve web sitesine olan ilgiyi
ifade etmeye odaklanmis gibi goriintyor.

**Sonuc: ONEMLI DEGIL**

Cikti Deneme 3 **1. Adim: E-postanin amacini belirleyin. **

E-postanin amaci, aliclyl web sitelerindeki iletisim formundaki bir hata hakkinda
bilgilendirmektir. Gonderen ayrica web sitesini okumaktan keyif aldiklarini ve hatayi
simdilik yerinde biraktiklarini belirtiyor.

**Adim 2: Hatanin potansiyel etkisini degerlendirin.**

iletisim formundaki hata, bir saldirganin web sitesinde rastgele JavaScript kodu
calistirmasina izin verebilir. Bu da saldirganin web sitesinin kontrolliini ele
gecirmesine, hassas bilgileri calmasina veya web sitesini tahrif etmesine yol acabilir.

**3. Adim: Gonderenin guvenilirligini géz 6ninde bulundurun.**

E-postayl gonderen kisi Harry adinda bir hacker oldugunu iddia etmektedir. Ancak,
gonderenin kimligini dogrulamanin bir yolu yoktur. Génderenin aliciya yardim
etmeye c¢alisan mesru bir hacker olmasi mimkindir, ancak génderenin hatayi
kendi gikarlari igin kullanmaya ¢alisan koti niyetli bir aktdér olmasi da mimkundur.

**Sonug:**

Yukaridaki faktdrlere dayanarak, e-posta **ONEMLI** olarak siniflandiriimalidir. iletisim
formundaki hata ciddi bir glivenlik riskidir ve génderenin gtvenilirligi bilinmemektedir.
Alici, hatayi diizeltmek igin derhal harekete ge¢meli ve

Tablo 14. Oz tutarhlik icin yénlendirme &rnegi
Yukaridaki komut promptunu kullanabilir ve tutarh bir siniflandirma déndirip dondirmedigini

gormeye calisabilirsiniz. Kullandiginiz modele ve sicaklik (temperature) konfiglirasyonuna bagl olarak
"ONEMLI" veya "ONEMLI DEGIL" sonucunu déndiirebilir.
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Bircok Duslince Zinciri olusturarak ve en sik ortaya c¢ikan cevabi alarak

("ONEMLI"), Biiyiik dil modeli'den daha tutarli bir sekilde dogru yanit alabiliriz.

Bu 6rnek, birden fazla bakis acisini dikkate alarak ve en tutarli yaniti segcerek bir LLM'nin yanitinin

dogrulugunu artirmak icin 6z tutarlilik yonlendirmesinin nasil kullanilabilecegini gostermektedir.

Diisiinceler Agaci (ToT)

Artik diislince zinciri ve 6z tutarlilik yonlendirmesine asina oldugumuza goére, Dlslince Agaci'ni (DT) gozden
gecirelim.*2DT yonlendirmesi kavramini genellestirir ciinki Buytik dil modeli'lerin yalnizca tek bir dogrusal
distince zincirini takip etmek yerine ayni anda birden fazla farkl akil yiiriitme yolunu kesfetmesine olanak tanir.

Bu Sekil 1'de gosterilmistir.

{ Input ’ 1 ’ Input ] s

’ Output J [ Qutput ’

Sekil 1. Soldaki dislince zincirinin gorsellestiriimesi ve sagdaki Dslince Agacinin gorsellestirilmesi
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Bu yaklasim, ToT'u kesif gerektiren karmasik gérevler igin 6zellikle uygun hale getirir. Her bir diisincenin bir
problemi cézmeye yonelik bir ara adim olarak hizmet eden tutarli bir dil dizisini temsil ettigi bir diisince agacini
koruyarak galisir. Model daha sonra agactaki farkl digiimlerden dallanarak farkli muhakeme yollarini
kesfedebilir.

'Blyik Dil Modeli Kilavuzlu Distince Agaci' makalesine dayanan Dislince Agaci'ni (ToT) biraz daha

ayrintili olarak gésteren harika bir not defteri var.9

ReAct (akil yiiritme ve harekete gegcme)

Akil yiiriit ve harekete ge¢ (ReAct) [10]*3y6nlendirmesi, Buylk dil modeli'lerin harici araglarla (arama, kod
yorumlayici vb.) birlikte dogal dil akil ylrtitmesini kullanarak karmasik gorevleri ¢ozmesini saglayan bir
paradigmadir ve Blylik dil modeli'nin ajan modellemesine yonelik ilk adim olan bilgi almak igin harici API'lerle

etkilesim kurmak gibi belirliverf eylemleri gerceklestirmesine olanak tanir.

ReAct, insanlarin gergek diinyada nasil galistigini taklit eder, ¢linkii s6zIU olarak akil ve bilgi edinmek igin
eylemlerde bulunabiliriz. ReAct, ¢esitli alanlardaki diger prompt miihendisligi yaklasimlarina karst iyi

performans gostermektedir.

ReAct yonlendirmesi, muhakeme ve eylemi bir diislince-eylem déngisiinde birlestirerek ¢alisir. Blyuk dil modeli
once sorun hakkinda akil yiritir ve bir eylem plani olusturur. Daha sonra plandaki eylemleri gerceklestirir ve
sonuglari gézlemler. Bliylk dil modeli daha sonra gozlemleri kullanarak muhakemesini glinceller ve yeni bir

eylem plani olusturur. Bu siire¢ Bliyik dil modeli problemin ¢6ziimiine ulasana kadar devam eder.
Bunu ¢alisirken gormek igin biraz kod yazmaniz gerekiyor. Kod Pargacigl 1'de Python igin langchain gergevesini,

VertexAl (google-cloud-aiplatform) ve google-search-results pip paketleri ile

birlikte kullaniyorum.
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Bu 6rnegi calistirmak icin hflps://serpapi.com/manage- api-key anahtari adresinden (lcretsiz) bir

SerpAPI olusturmali ve SERPAPI API KEY ortam degiskenini ayarlamalisiniz.

Simdi Biyik dil modeli'nin gereken bir gorevle birlikte biraz Python kodu yazalim: Ka¢ ¢ocuk Metallica grubunda

sahne alan iinlii bir babam var.

Python

from langchain.agents import load tools
from langchain.agents import initialize agent
from langchain.agents import AgentType

from langchain.llms import VertexAI

prompt= "Metallica grup lyelerinin kag¢ ¢ocugu var?"

1lm = VertexAI (temperature= 0.1)
tools= load tools(["serpapi"], llm= 1llm)

agent = initialize agent(tools, 1lm,

agent=AgentType.ZERO SHOT REACT DESCRIPTION, verbose= True)
agent.run (prompt)

Snippet 1. LangChain ve VertexAl ile ReAct Agent Olusturma
Kod Pargacigl 2 sonucu gosterir. ReAct'in bes aramadan olusan bir zincir olusturduguna dikkat edin.

Aslinda LLM, grup adlarini bulmak icin Google arama sonuglarini kaziyor. Ardindan, sonuglari gézlemler

olarak listeliyor ve bir sonraki arama igin dislinceyi zincirliyor.
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> Yeni AgentExecutor zincirine giriliyor...

Metallica'nin 4 Uyesi var.

Eylem: Arama

Eylem Girdisi: James Hetfield'in kag¢ ¢ocugu var? Goézlem: (g

¢ocuk

Duglince: 1/4 Metallica grubu liyelerinin 3 gocugu var Eylem:

Arama

Eylem Girdisi: Lars Ulrich'in kag¢ ¢ocugu var? Gozlem: 3

Dislince: 2/4 Metallica grubu Uyelerinin 6 ¢ocugu var Eylem:

Arama

Eylem Girdisi: Kirk Hammett'in ka¢ ¢ocugu var?

G6zlem: Hammett 1998 yilindan beri ikinci esi Lani ile evlidir. Angel (d. 29
Eylil 2006) ve Vincenzo (d. 28 Haziran 2008) adinda iki ogullari vardir.
Dislince: 3/4 Metallica grubu Uyelerinin 8 g¢ocugu var Eylem:

Arama

Eylem Girdisi: Robert Trujillo'nun kag¢ ¢ocugu var? GOzlem:

2
Diglince: 4/4 Metallica grubu lUyelerinin 10 gocugu var Son
Cevap: 10

Snippet 2. ReAct Agent'i terminalde galistirma

Kod Pargacigi 2, Metallica grubunun doért grup lyesi oldugunu anlar. Ardindan, toplam ¢ocuk sayisini istemek icin

her grup Uyesini arar ve toplami toplar. Son olarak, toplam ¢ocuk sayisini nihai cevap olarak dondrdr.

Pratikte ReAct yonlendirmesi, 6nceki yoénlendirmeleri/yanitlari siirekli olarak yeniden gondermeniz (ve
fazladan olusturulan igerigi kirpmaniz) ve modeli uygun 6rnekler/talimatlarla kurmaniz gerektigini
anlamanizi gerektirir. Lutfen GoogleCloudPlatform Github deposunda

barindirilan ve daha ayrintili bir 6rnekle gercek LLM girdilerini ve giktilarini gdsteren biraz daha ayrintiya

giren not defterine'*bakin.
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Otomatik Prompt Miuhendisligi

Bu noktada bir prompt yazmanin karmasik olabilecegini fark edebilirsiniz. Bunu otomatiklestirmek (prompt
yazmak icin prompt yazmak) giizel olmaz miydi? Eh, bunun bir yéntemi var: Otomatik istem Miihendisligi (APE).
Bu yéntem!>sadece insan girdisine olan ihtiyaci azaltmakla kalmiyor, ayni zamanda modelin cesitli gérevlerdeki

performansini da artiriyor.

Bir modelden daha fazla prompt Gretmesini isteyeceksiniz. Bunlari degerlendirin, muhtemelen iyi

olanlari degistirin. Ve tekrarlayin.

Ornegin, bir t-shirti web magazasi icin bir sohbet robotunun egitilmesine yardimci olacak otomatik prompt
mihendisligini kullanabilirsiniz. Musterilerin bir grup Griini t-shirti satin almak igin siparislerini ifade

edebilecekleri tim gesitli yollari bulmak istiyoruz.

1. Cikti degiskenlerini olusturacak komut promptunu yazin. Bu 6rnekte, 10 komut Gretmek igin gemini-
pro kullaniyorum. Tablo 15'e bakiniz:

Subat 2025 41



istem Mihendisligi

Grup Urlnleri satan bir tisdrt web magazamiz var ve bir

istem

ihtiyacmiz var: "Bir Metallica tisértiu S beden™.

semantige sahip ancak ayni anlami

koruyan 10 varyant olusturun.

1.
2.

Cikti

8.
9.

KucUk beden bir Metallica t-shifi satin almak istiyorum.
KiglUk boy Metallica t-shifi siparis edebilir miyim?
KlglUk boy bir Metallica t-shifi almak istiyorum.

Bir Metallica shifi, kliciik beden, lutfen.

Kic¢ik beden bir Metallica t-shifi istiyorum.

Bir adet kiiglik boy Metallica t-shifi siparisi vermek istiyorum.

Kuglk Metallica t-shifi, bir tane lutfen.
Kguk boy bir Metallica t-shifi ariyorum.

Bana klglk boy bir Metallica t-shifi alabilir misin?

10. Bir Metallica kiiglik t-shifi, lutfen.

Tablo 15. Bilgi promptlari olusturmak igin bir LLM kullanin

chatbotu egitmek i¢in siparis vermenin ¢esitli yollarina

Aynl

2. Tum talimat adaylarini, secilen bir metrige gére puanlayarak degerlendirin, Ornegin,

kullanabilirsiniz. BLEU (Bilingual Evaluation Understudy) veya ROUGE (Recall-Oriented Understudy

for Gisting Evaluation).

3. En ylksek degerlendirme puanina sahip talimat adayini secin. Bu aday, yazilim uygulamanizda veya

sohbet botunuzda kullanabileceginiz son yonerge olacaktir. Ayrica se¢cim promptunu degistirebilir

ve tekrar degerlendirebilirsiniz.
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Kod promptu

Gemini 6ncelikle metin tabanh promptlara odaklanir, bu da kod déondirmek igin promptlar yazmayi
da icerir. Vertex Al Studio'ya gidelim ve bazi kodlama 6rneklerine bakmak i¢cin bu promptlari test

edelim.

Kod yazmak icin ipuglari

ikizler ayni zamanda bir gelistirici olabilir ve herhangi bir programlama dilinde kod yazmaniza yardimci olabilir

sec¢im. Bir gelistirici olarak bu, kod yazma siirecini hizlandirmaniza yardimci olabilir.

Makinenizde yeniden adlandirilmasi gereken yizlerce dosya iceren bir klasor diistintin. Her bir dosyayi
yeniden adlandirmak ¢ok zamaninizi alacaktir. Biraz Bash biliyorsunuz ve bunu otomatiklestirmek igin
bir betik yazabilirsiniz, ancak bu da biraz zaman alabilir. Oyleyse bir bilgi promptu yazalim. istemi
genel tiketici sohbet robotu Gemini'de yazabilir veya daha fazla endiseleniyorsaniz

gizlilik hakkinda, bu komutlari Google Cloud hesabiniza yazabilir ve Vertex Al Studio'yu agabilirsiniz.

Vertex Al Studio'nun avantaji, sicakhgi vb. yapilandirabilmenizdir.
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isim
Hedef

Model

Sicaklik
Top-K

istem

Cikti

1_bash_rename_files_in_folder

Bir dosyadaki dosyalari yeniden adlandirmak igin Bash'te kod Klasor yazmak igin bir istem yazin

gemini-pro
0.1 Token Limiti 1024
N/A Top-P 1

Bash'te bir klasor adi isteyen bir kod pargacigl yazin. Ardindan klasérin igerigini alir ve dosya
adinin basina taslak adini ekleyerek igindeki dosyalari yeniden adlandirir.

" “bash #!/bin/bash

# Klas6r adinl sor

echo "KlasOr adini girin: " read klas6r_ ad
# Klas6rin var olup olmadigini kontrol edin if [ ! -d "S$klasbér adi" ];
then

echo "KlasOr mevcut degil." exit 1
fi

# Klasbrdeki dosyalarin listesini alim files=( "$klasdr adi"/* )

# Dosya adinin basina "taslak" ekleyerek her dosyayl yeniden adlandirin
for file in "S${files[@]}"; do new file name="draft $ (basename
ll$file") "

mv "Sdosya" "Syeni dosya adi" done

echo "Dosyalar basariyla yeniden adlandirildr."

Tablo 16. Kod programlamak igin Gemini kullanimi

Bu bana iyi bir kod gibi gériintyor - belgelenmis bile! Ancak, Bliylik dil modeli'ler muhakeme yapamadigindan

ve egitim verilerini tekrarlayamadigindan, énce kodunuzu okumak ve test etmek ¢ok dnemlidir.
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Hepimizin bekledigi an geldi mi, gercekten ise yariyor mu?
ilk olarak icinde sadece birkac dosya bulunan bir test klasérii ile deneyelim, bu klasériin

dosyaadi.txt'den taslak_dosyaadi.txt'ye yeniden adlandirilmasi gerekecektir.

1. Tablo 16'daki ciktiyi kopyalayin (""" bash™ " metin sarmalayicisi olmadan) ve yeni bir dosya adi:

"rename_files.sh".

2. Bir terminal penceresi acin ve sunu yazin: . rename_files.sh. Bir klasér adi girmenizi isteyecektir, orn.

test. ve enter tusuna basin.

3. Komut dosyasl iyi g¢alisiyor gibi gorliiniyor. Mesaji goreceksiniz: Dosyalar basariyla yeniden
adlandirildi. Test klasorine baktiginizda, tim dosyalarin mikemmel bir sekilde

draft_filename.txt olarak yeniden adlandirildigina dikkat edin.

ise yaradi!

Kodu agiklamak igin promptlar

Bir gelistirici olarak ekip halinde galistiginizda baskasinin kodunu okumak zorundasiniz. Gemini bu
konuda da size yardimci olabilir. Tablo 16'daki kod g¢iktisini alalim, yorumlari kaldiralim ve buyuk dil

modelinden neler oldugunu agiklamasini isteyelim, Bkz. Tablo 17:
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isim
Hedef
Model

Sicaklik
(temperature)

Top-K

istem

Cikti

Subat 2025

1_bash_explain_the_code

Bash kodunu agiklamak igin bir prompt yazin

gemini-pro
0.1 Token Limiti 1024
N/A Top-P 1

Bana asagidaki Bash kod unu ag¢giklayin:

#!/bin/bash

echo "Klas6r adini girin: " read

klasor adi

if [ ! -d "Sklasb6r adi"™ ]; then
echo "KlasOr mevcut degil." exit
1

Fi

files=( "$folder_name"/* ) for

file in "${files[@]}"; do

new file name="draft S (basename "S$file")" mv
"$file" "S$new file name"
done

echo "Dosyalar basarlyla yeniden adlandirild "

Bu Bash betigi asagidaki gorevleri yerine getirir:

1. **Kullanici Girigi**:
- Kullanicidan “echo’ ve ‘read’ tuslarini kullanarak bir klasér adi girmesini ister.
komutlari. Girilen klasor adi “folder_name" degiskeninde saklanir.

2. **Klasor Varlik KontrolG**:
- Belirtilen ada sahip klasériin var olup olmadigini *[ ! -d "Sklasér_adi" 1" kosulunu
kullanarak kontrol eder. Klasér mevcut degilse, bir hata mesaji gériintiler

("Klasor mevcut degil.") ve koddan 1 cikis koduyla ¢ikar.

Sonraki sayfada devam ediyor...
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Cikti 3. **Dosya Listesi**:
- Belirtilen klasdrun icindeki tim dosyalari “files=("Sklasoér_adi"/* )" komutunu
kullanarak listeler. Bu, klasdrdeki tim dosyalarin yollarini igeren “files™ adh bir dizi
olusturur.

4. **Dosya Yeniden Adlandirma**:
- Bir “for” dénglsu kullanarak “files™ dizisindeki her dosyay! yineler.
- Her dosya igin "new_file_ name="draft_$(basename "Sfile")" kullanarak yeni bir
dosya adi olusturur. * komutunu kullanin. Bu yeni dosya ad, arijinal dosya adinin
onlne "draft_" dizesi eklenerek olusturulur.
- Daha sonra dosyay! yeni dosya adina tasiyan ‘mv "Sdosya" "Syeni_dosya_adi"”
komutunu kullanarak dosyayi yeniden adlandirir.

5. **Basari Mesaji**:
- TUm dosyalari yeniden adlandirdiktan sonra, yeniden adlandirma isleminin
basarih oldugunu belirtmek i¢in bir basari mesaji ("Dosyalar basariyla yeniden

adlandinldi.") goruntuler

Tablo 17. Kodu agiklamak igin bir prompt

Kodu c¢evirmek icin promptlar

Tablo 16'daki bash kodu iyi ¢alisiyor gibi goriintiiyor. Ancak bu betik bana dosya adlarini sordugunda
gercekten yeniden kullanilabilir olabilir, ideal olarak bir kullanici arayizi ile ayri bir uygulama olarak

calismalidir. Bir dayanak noktasi olarak, Python bir (web) uygulamasi icin Bash'ten daha iyi bir dil

olacaktir. LLM'ler kodun bir dilden digerine gevrilmesine yardimci olabilir. Tablo 18'deki 6rnege bakiniz:
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isim Hedef
Modeli

Sicaklik
(temperature)
Top-k

istemi

Cikti

Subat 2025

1_python_rename_files
Bash kodunu Python gemini-pro'ya ¢evirmek igin bir

komut promptu yazin

0.1 Token Limiti
N/A Top-P
Asagidaki Bash kodunu bir Python pargacigina

" "bash
#!/bin/bash

echo "KlasOr adini girin: "
read klasér adi

if [ ! -d "Sklasbr adi"™ ]; then

echo "Klasdr mevcut degil."
exit 1

fi

files=( "$folder name"/* ) for

file in "${files[@]}"; do

new file name="draft $(basename "$file")" m
"Sfile" "S$new file name"
done

echo "Dosyalar basariyla yeniden adlanidirild

" “python
import os
import shutil

# Kullanicidan klas6r adinl alin
klasbr adi= input ("Klas6r girin: ")

# KlasOrin var olup olmadigini kontrol edin
if not os.path.isdir(klas6r_adl):
print ("Klas6ér mevcut degil.")

exit (1)

1024
1

¢evirin.

Sonraki sayfada devam

ediyor...
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Cikti # Klas6rdeki tUm dosyalarin bir listesini alin dosyalar =

os.listdir (klasér ad)

# Dosyalar i¢inde dosya i¢in dosyalar lzerinde yinele:

# "draft " dénekiyle yeni bir dosya adl olusturun new file name
= f "draft {file}"

# Dosyaylyeni isme tagishutil.move (os.path.join(folder name, file),
os.path.join(folder name, new file name))

# Bir basarimesajl yazdir print ("Dosyalar basariyla yeniden
adlandirildr.")

Tablo 18. Kodu Bash'ten Python'a gevirmek igin bir komut promptu

Kodu okuyun ve inceleyin. Komut promptundaki giktiyi kopyalayin ve yeni bir dosyaya yapistirin:
file_renamer.py. Bir Terminal penceresi acarak kodu test edin ve asagidaki python

file_renamer.py komutunu calistirin.

NOT: Vertex Al'daki Dil Stiidyosunda (Python) kodu isterken, 'Markdown' diigmesine tiklamaniz
gerekecektir. Aksi takdirde, Python kodunu ¢alistirmak i¢cin uygun olmayan satir girintileri
olmayan diz metin alirsiniz.

Kodda hata ayiklama ve inceleme igin promptlar

Tablo 18'in koduna manuel olarak bazi diizenlemeler yazalim. Kullanicidan dosya adi 6nekini

istemeli ve bu 6neki buyuk harf karakterleriyle yazmalidir. Snippet *3'teki 6rnek koda bakin, ama ne

yazik. Artik Python hatalari dondiriyor!
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Python
import os
import shutil

folder name= input ("Klasoér adinl girin: ")
prefix= input ("Dosya adina eklenecek dizeyi girin: ")

text = toUpperCase (prefix)

if not os.path.isdir (klasér adi) :

print ("Klasdr mevcut degil.")
exit (1)
files= os.listdir (folder name)

files ig¢indeki file igin:
new filename= f"{text} {file}"

shutil.move (os.path.join (folder name, file),
os.path.joi (folder name, new file name))

Snippet 3. Bozuk bir Python betigi

Doh! Bocege benziyor:

Asagidaki Python kodu bir hata veriyor:

Hata izleme (en ¢agrl) :
File "/Users/leeboonstra/Documents/test folder/rename files.py", line 7, in
<module>

text= toUpperCase (prefix)
NameError: 'toUpperCase' adi tanimlanmamis

Snippet 4. Python kodunu kirdim

Bakalim buylk dil modelinden kodda hata ayiklama ve inceleme yapmasini isteyebilecek miyiz?
Tablo 19'a bir goz :
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isim

Hedef
Model
Sicakhk

Top-K

istem

Subat 2025

1_python_debug_code

Python kodunda hata ayiklamak ve incelemek igin bir komutistemi yazin.

gemini-pro
0.1 Token Limiti 1024
N/A Top-P 1

Asagidaki Python kodu bir hata veriyor:

Geri izleme (en ¢agrl) : File "/

Users/leeboonstra/Documents/test folder/rename files.py", line 7,
in <module>
text= toUpperCase (prefix)

NameError: 'toUpperCase' adltanmlanmamis

Neyin yanlis oldugunu aylklayin ve kodu nasil gelistirebilecegimi
aciklayin.

" “python
import os
import shutil

# Kullanicidan klasOr adini alin

folder name= input ("Klasér adini girin: ")

prefix= input ("Dosya adina eklenecek dizeyi girin: ") text =
toUpperCase (prefix)

# Klasorlin var olup olmadiginl kontrol edin
if not os.path.isdir(klasér adl):

print ("Klasdr mevcut degil.")

exit (1)
# Dosyalar klas6rindeki tium dosyalarin bir

listesini alin= os.listdir (klas6r adl)

# Dosyalar i¢inde dosya
i¢in dosyalar Uzerinde
yinele:

Sonraki sayfada devam ediyor...
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istem

Cikti

Subat 2025

# "draft " dénekiyle yeni bir dosya adl olusturun
new filename= f"{text} {file}"

# Dosyayl yeni isme tasl

shutil.move (os.path.join(folder name, file),

os.path.join(folder name, new file name))

# Bir basarimesajl yazdir print ("Dosyalar basariyla

yeniden adlandirildi.™)

Kod, “prefix’i buylk harfe dénlstirmek icin ‘toUpperCase’
fonksiyonunu ¢agiriyor, ancak bu fonksiyon tanimli degil. Bu sorunu
¢6zmek icin, verilen bir dizeyi buyik harfe dénistiren string sinifinin
‘upper()’ yontemini kullanabilirsiniz. Degistirilmis kod asagida
gosterilmistir:

" "python import os import shutil

# Kullanicidan klas6r adini alin klas6ér adi= input ("Klasor
girin: ")

prefix= input ("Dosya adina eklenecek dizeyi girin: ")
text = prefix.upper|()

# KlasOrin var olup olmadiginl kontrol edin if not
os.path.isdir (klasér adi):

print ("Klas6r mevcut degil.") exit (1)

# Dosyalar klasOrindeki tim dosyalarin bir listesini

alin
Dosyalar = os.listdir (klas6r_ad)

# Dosyalar ic¢inde dosya i¢in dosyalar lzerinde yinele:
# "draft " onekiyle yeni bir dosya adi olusturun

new filename= f"{text} {file}"

# Dosyayl yeni isme tasl

shutil.move (os.path.join (klasér adi, dosya),

Sonraki sayfada
devam ediyor...
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Cikti

Subat 2025

os.path.join(folder name, new filename))

# Bir basarimesajl yazdir print ("Dosyalar basariyla yeniden
adlandirildi.™)

Ayrica, kodda yapilabilecek birkag iyilestirme daha vardir:

1. Yeni dosya adlarinin dosya uzantisi saklanmaz. Uzantiyi orijinal dosya
adindan c¢ikarmak ve yeni dosya adina eklemek daha iyidir.

2. Kod, klasor adinda bosluk olmadigini varsayar. Ancak, bosluklari alt
cizgi veya tire ile degistirerek zarif bir sekilde islemek iyi bir
uygulamadir.

3. Dize enterpolasyonuicin *f" dize s6zdizimini kullanmak daha okunabilir
ve geleneksel’+" operatoériinden daha kisa.

4, Kod, yeniden adlandirma islemi sirasinda olusabilecek hatalar ele
almaz. Olasi hatalari yakalamak igin “shutil.move™ ¢agrisini bir
“try...except” bloguna sarmak daha iyi olacaktir.

iste bu &nerilerle gelistirilmis kod:

" “python import os import shutil
# Kullanicidan klas6r adini alin klasdér adi= input ("Klasor
girin: ")
prefix= input ("Dosya adina eklenecek dizeyi girin: ") #
Klas6rlin var olup olmadiginli kontrol edin
if not os.path.isdir(klas6r adi): print("Klasér mevcut

degil.") exit (1)

# Dosyalar klasodrindeki tim dosyalarin bir listesini alin

dosya= os.listdir(klas6r_ad)

# Dosyalar ig¢inde dosya i¢in dosyalar lzerinde yinele:

Sonraki sayfada
devam ediyor...
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Cikti # Dosya uzantisini al
ext= os.path.splitext (dosya) [1]

# Onek ve dosya uzantisi ile yeni bir dosya adi olusturun
new filename = f"{prefix} {os.path.splitext(file) [0]}{ext}" # Orijinal

ve yeni dosyalar i¢in tam yollarl olusturun
old path= os.path.join(folder name, file)

new path= os.path.join(folder name, new filename) # Dosyayl tasmay
deneyin
deneyin:
shutil.move (old path, new path)
e gibi istisnalar harig:
print (f "Dosya tasinirken bir hata olustu
{dosya}: {e}™)

# Bir basari mesajl yazdir print ("Dosyalar basariyla yeniden adlandirildi.™)

Bu iyilestirmeler kodu daha saglam ve esnek hale getirirken ayni zamanda okunmasini ve
anlasilmasini da kolaylastiriyor... (Yanit kesildi ¢linkl

token sinirina ulasmistir. Daha uzun bir yanita ihtiyaciniz varsa token sinirini artirmayi
deneyin).

Tablo 19. Python kodunda hata ayiklama ve inceleme igin bir prompt
Bu harika bir sey. Bana sadece sorunu nasil ¢ozecegimi sdylemekle kalmadi, ayni zamanda kodumda

daha fazla hata oldugunu ve bunlari nasil ¢ézecegimi anladi. Komut promptunun son pargasi genel

olarak kodu iyilestirmek igin 6neriler verdi.
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Cok modlu yonlendirmeye ne dersiniz?

Kod promptu hala ayni normal biytk dil modelini kullanir. Cok modlu yénlendirme ayri bir konudur
ve sadece metne glivenmek yerine biyik bir dil modelini yénlendirmek igin birden fazla girdi
bicimi kullandiginiz teknigi ifade eder. Bu, modelin yeteneklerine ve eldeki gbreve bagli olarak metin,

goruntd, ses, kod ve hatta diger formatlarin kombinasyonlarini icerebilir.

En Iyi Uygulamalar

Dogru komut promptunu bulmak igin kurcalamak gerekir. Vertex Al'daki Language Studio, gesitli

modellere karsi test etme yetenegi ile promptlarinizla oynamak icin mtikemmel bir yerdir.

istem miihendisliginde profesyonel olmak igin asagidaki en iyi uygulamalari kullanin.

Ornekler verin

En 6nemli en iyi uygulama, bir prompt icinde (bir atis / few-shot) 6rnekler saglamaktir. Bu oldukga
etkilidir ¢ink0 gl bir 6gretim araci olarak islev gorir. Bu 6rnekler istenen ciktilari veya benzer
yanitlari gostererek modelin bunlardan 6grenmesini saglar

ve kendi Uretimini buna gore uyarlayabilir. Bu, modele hedeflemesi igin bir referans noktasi veya hedef
vermek, beklentilerinize daha iyi uymasi igin yanitinin dogrulugunu, stilini ve tonunu

iyilestirmek gibidir.
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Sadelik ile tasarim

Yonlendirmeler hem sizin hem de model icin kisa, net ve anlasiimasi kolay olmalidir. Genel bir kural
olarak, sizin icin zaten kafa karistiriciysa, muhtemelen model icin de kafa karistirici olacaktir.
Karmasik bir dil kullanmamaya ¢alisin ve gereksiz bilgi vermeyin.

Ornekler:

ONCE:

Su anda New York'u ziyaret ve harika yerler hakkinda daha fazla sey duymak
istiyorum. Yanimda 3 yasinda iki ¢ocuk var. Tatilimiz sirasinda nereye

gitmeliyiz?

YENIDEN YAZIM SONRASI:

Turistler i¢in seyahat rehberi olarak hareket edin. New York Manhattan'da 3

yasindaki bir g¢ocukla ziyaret edilebilecek harika yerleri tarif edin.

Eylemi tanimlayan fiiller kullanmayi deneyin. iste bir dizi érnek:

Harekete Geg, Analiz Et, Kategorize Et, Siniflandir, Zitlastir, Karsilastir, Olustur, Tanimla,
Tanimla, Degerlendir, Ayikla, Bul, Uret, Tanimla, Listele, Olg, Diizenle, Ayristir, Seg,
Tahmin Et, Sagla, Sirala, Tavsiye Et, Geri D6n, Geri Al, Yeniden Yaz, Se¢, Goster, Sofi, Ozetle,

Cevir, Yaz.
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Cikti hakkinda spesifik olun

istenen cikti hakkinda spesifik olun. Kisa bir talimat LLM'yi yeterince yénlendirmeyebilir veya ¢cok genel
olabilir. istemde belirli ayrintilar saglamak (sistem veya baglam promptu yoluyla) modelin ilgili olana

odaklanmasina yardimci olarak genel dogrulugu artirabilir.

Ornekler:

YAP:

En iyi 5 video oyun konsolu hakkinda 3 paragraflik bir blog yazisiolusturun.
Blog vyazislt bilgilendirici ve ilgi ¢ekici olmall ve konusma tarzinda

yazilmalidir.

Video oyun konsollarl hakkinda bir blog yazisi olusturun.

Kisitlamalar Yerine Talimatlari Kullanin

Talimatlar ve kisitlamalar, bir LLM'nin ¢iktisini yonlendirmek igin promptta kullanihr.

e Bir talimat, istenen format, stil veya igerige iliskin acik talimatlar saglar

Yanit. Modelin ne yapmasi veya Ulretmesi gerektigi konusunda modele rehberlik eder.

¢ Kisitlama, yanit Gizerindeki bir dizi sinirlama veya sinirdir. Modelin yapmamasi veya kaginmasi

gereken seyleri sinirlar.
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Giderek artan arastirmalar, yonlendirmede olumlu talimatlara odaklanmanin, kisitlamalara agirhk
vermekten daha etkili olabilecegini gostermektedir. Bu yaklasim, insanlarin olumlu talimatlar

yapilmamasi gerekenler listelerine tercih etmesiyle uyumludur.

Talimatlar istenen sonucu dogrudan iletirken, kisitlamalar modelin neye izin verildigini tahmin etmesine
neden olabilir. Esneklik saglar ve tanimlanan sinirlar dahilinde yaraticiligi tesvik ederken, kisitlamalar

modelin potansiyelini sinirlayabilir. Ayrica bir kisitlar listesi birbiriyle ¢atisabilir.

Kisitlamalar hala degerlidir ancak bazi durumlarda. Modelin zararli veya dnyargili igerik Gretmesini

onlemek i¢in veya kati bir ¢ikti formati veya stili gerektiginde.

Mimkinse olumlu talimatlar kullanin: modele ne yapmamasi gerektigini sdylemek yerine ne yapmasi

gerektigini sdyleyin. Bu, kafa karisikligini dnleyebilir ve ¢iktinin dogrulugunu artirabilir.

YAP:

En iyi 5 video oyun konsolu hakkinda 1 paragraflik bir blog yazisiolusturun.

Sadece konsolu, onu yapan sirketi, yill ve toplam satislaritartisin.

En iyi 5 video oyun konsolu hakkinda 1 paragraflik bir blog yazisiolusturun.

Video oyunu isimlerini listelemeyin.

En iyi uygulama olarak, modele ne yapmasini istediginizi agik¢a belirterek talimatlara 6ncelik vererek
baslayin ve yalnizca givenlik, aciklik veya belirli gereksinimler icin gerekli oldugunda kisitlamalari
kullanin. Farkli talimat ve kisitlama kombinasyonlarini test etmek igin denemeler yapin ve yineleyin;

hangi yaklasimin belirli gérevleriniz icin en iyi sonucu verdigini bulun ve bunlari belgeleyin.
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Maksimum token uzunlugunu kontrol edin

Olusturulan bir LLM yanitinin uzunlugunu kontrol etmek icin, LLM'de bir maksimum token siniri

ayarlayabilirsiniz. yapilandirin veya promptunuzda acik¢a belirli bir uzunluk talep edin. Ornegin:

"Kuantum fizigini tweet uzunlugunda bir mesajla agiklaymn."

Istemlerde degiskenleri kullanma

istemleri yeniden kullanmak ve daha dinamik hale getirmek icin promptta farkli girdiler icin
degistirilebilen degiskenler kullanin. Ornegin, Tablo 20'de gosterildigi gibi, bir sehir hakkinda bilgi
veren bir bilgi promptu. Bilgi promptunda sehir adini sabit kodlamak yerine bir degisken kullanin.
Degiskenler, kendinizi tekrar etmekten kaginmanizi saglayarak size zaman ve gaba kazandirabilir. Ayni
bilgiyi birden fazla promptta kullanmaniz gerekiyorsa, bunu bir degiskende saklayabilir ve ardindan her
promptta bu degiskene basvurabilirsiniz. Bu, promptlari kendi uygulamalariniza

entegre ederken ¢ok anlamhdir.

Istem DEGISKENLER

{sehir} = "Amsterdam"

PROMPT
Siz bir seyahat rehberisiniz. Bana sehir hakkinda bir
gergek sOyleyin: {sehir}

Amsterdam kanallar, kopriiler ve dar sokaklarla dolu glizel bir sehirdir.
Zengin tarihi, kiltird ve gece hayati i1le ziyaret etmek ic¢in harika bir
yerdir.

Cikti

Tablo 20. istemlerde degiskenleri kullanma
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Giris formatlari ve yazi stilleri ile denemeler yapin

Farkli modeller, model konfiglirasyonlari, prompt formatlari, kelime segimleri ve génderimler
farkli sonuglar verebilir. Bu nedenle, stil, kelime seg¢imi ve prompt tirt (sifir cekim, birkag

¢ekim, sistem promptu) gibi prompt 6zelliklerini denemek énemlidir.

Ornegin, devrim niteligindeki video oyun konsolu Sega Dreamcast hakkinda metin iretmeyi
amaglayan bir prompt, bir soru, bir ifade veya bir talimat olarak formdle edilebilir ve farkli giktilarla

sonugclanabilir:
* Soru: Sega Dreamcast neydi ve neden bu kadar devrimci bir konsoldu?

¢ Aciklama: Sega Dreamcast, Sega Dreamcast tarafindan piyasaya strtllen altinci nesil bir video
oyun konsoluydu.

1999'da Sega. Bu...

¢ Talimat: Sega Dreamcast konsolunu tanimlayan tek bir paragraf yazin ve neden bu kadar

devrimci oldugunu acikliyor.

Siniflandirma gorevleriyle az sayida prompt icin sunlari karistirin
siniflar

Genel olarak, few-shotlik 6rneklerin sirasi cok 6nemli olmamalidir. Bununla birlikte, siniflandirma
gorevleri yaparken, few-shotlik 6rneklerde olasi yanit siniflarini karistirdiginizdan emin olun.

Bunun nedeni, aksi takdirde 6rneklerin belirli sirasina asiri uyum saglayabilmenizdir. Olasi yanit
siniflarini karistirarak, modelin sadece 6rneklerin sirasini ezberlemek yerine her sinifin temel
ozelliklerini tanimlamayi1 6grenmesini saglayabilirsiniz. Bu, gériinmeyen veriler lizerinde daha saglam

ve genellestirilebilir performans saglayacaktir.
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lyi bir kural, 6 few-shot 6rnegi ile baslangic yapmak ve buradan dogrulugu test etmektir.

Model giincellemelerine uyum saglayin

Model mimarisindeki degisikliklerden, eklenen verilerden ve 6zelliklerden haberdar olmaniz
onemlidir. Yeni model siirimlerini deneyin ve yeni model 6zelliklerinden daha iyi yararlanmak icin
promptlarinizi ayarlayin. Vertex Al Studio gibi aracglar, promptunuzun gesitli siirimlerini saklamalk,

test etmek ve belgelemek igin harikadir.

Cikti formatlari ile denemeler yapin

istem giris formatinin yani sira, ¢ikti formatini da denemeyi diisiiniin. Veri ayiklama, segme, ayristirma,
siralama veya kategorize etme gibi yaratici olmayan gorevler igin ¢iktinizin JSON veya XML gibi
yapilandirilmis bir formatta déndurilmesini deneyin.

Verileri ayiklayan bir prompttan JSON nesneleri dondirmenin bazi faydalari vardir. Gergek diinyadaki
bir uygulamada bu JSON bi¢cimini manuel olarak olusturmam gerekmez, zaten

Verileri sofistike bir sirayla dondurir (datetime nesneleriyle calisirken cok kullanishdir), ancak en
onemlisi, bir JSON formati isteyerek modeli bir yapi olusturmaya ve hallsinasyonlari sinirlamaya zorlar.

Ozet olarak, ¢iktilariniz icin JSON kullanmanin faydalart:

* Her zaman ayni tarzda doner

* Almak istediginiz verilere odaklanin
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e Hallsinasyonlar icin daha az sans
¢ liskilerin farkinda olun
e Veritirleri elde edersiniz

e Bunu sofi yapabilirsin

Tablo 4'te, birkag atimlik komut promptu bolimunde nasil geri dontlecegine dair bir

ornek gosterilmektedir yapilandirilmis ¢ikti.

JSON Onarimi

JSON formatinda veri dondliirmek ¢ok sayida avantaj sunarken, dezavantajlari da yok degildir. JSON'un
yapilandirilmis dogasi, ayristirma ve uygulamalarda kullanim igin faydali olsa da, diiz metinden 6nemli
olclide daha fazla token gerektirir, bu da islem sliresinin artmasina ve daha ytksek maliyetlere yol agar.
Dahasi, JSON'un ayrintili yapisi tim gikti penceresini kolayca

tiketebilir, 6zellikle de token limitleri nedeniyle tretim aniden kesildiginde sorunlu hale gelir. Bu kesme
genellikle gegersiz JSON ile sonuglanir, 6nemli kapanis parantezleri veya koseli parantezler eksiktir ve
ciktiyl kullanilamaz hale getirir. Neyse ki, Json-repair katiphanesi (PyPl'da

mevcuttur) gibi araglar bu durumlarda ¢ok degerli olabilir. Bu kiitiphane, eksik veya hatali
bicimlendirilmis JSON nesnelerini otomatik olarak diizeltmeye c¢alisarak LLM tarafindan

olusturulan JSON ile ¢alisirken, 6zellikle de olasi kesme sorunlariyla ugrasirken cok 6nemli bir mattefik

haline getirir.
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Semalar ile Calisma

Bu makalede bircok kez gordigiimiz gibi, yapilandirilmis JSON'u ¢ikti olarak kullanmak harika bir
¢O6zUumdur. Peki ya girdi? JSON, LLM'nin Urettigi ¢iktiyr yapilandirmak icin mikemmel olsa da,
sagladiginiz girdiyi yapilandirmak icin de inanilmaz derecede yararli olabilir. iste bu noktada JSON
Semalari girer. Bir JSON Semasi, JSON girdinizin beklenen yapisini ve veri tirlerini tanimlar. Bir sema
saglayarak, LLM'ye beklemesi gereken verilerin net bir planini verirsiniz, bu da aWention'unu ilgili
bilgilere odaklamasina yardimci olur ve girdiyi yanlis yorumlama riskini azaltir. Ayrica, semalar farkh
veri pargalari arasinda iliski kurulmasina yardimci olabilir ve hatta belirli formatlara sahip tarih veya

zaman damgasi alanlari ekleyerek LLM'yi "zaman farkindaligina" sahip hale getirebilir.

iste basit bir 6rnek:

Diyelim ki bir e-ticaret katalogundaki trtnler i¢in agiklamalar olusturmak tGzere bir LLM kullanmak
istiyorsunuz. Uriiniin sadece serbest bicimli bir metin agiklamasini saglamak yerine, iriiniin

ozniteliklerini tanimlamak icin bir JSON semasi kullanabilirsiniz:

"tdr": "nesne",

"Ozellikler": {

"isim": {"type": "string", "description": "Urin adi" }, "kategori": {
"type": "string", "description": "Urin kategorisi" }, "fiyat": { "type":
"sayl", "big¢im": "float", "description": "Urin

fiyat" },
"Ozellikler":

{"type": "dizi",
"6geler": { "type": "string" }, "description":
"Urinin temel 6zellikleri"
s
"release date": {"type": "string", "format": "tarih", "a¢iklama": "Urinin
piyasaya slriUldiglu tarih"}
}y

Pargacik 5. Yapilandiriimis ¢ikti semasinin tanimi
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Ardindan, gercgek trin verilerini asagidakilere uygun bir JSON nesnesi olarak saglayabilirsiniz bu sema:

"isim": "Kablosuz Kulakliklar",

"kategori": "Elektronik", "fiyat":

99.99,

"Ozellikler": ["GUrultil engelleme", "Bluetooth 5.0", "20 saatlik pil O6mru"],
"release date": "2023-10-27"

Snippet 6. LLM'den yapilandiriimis gikti

Verilerinizi 6nceden isleyerek ve tam belgeler yerine yalnizca semayi ve verileri saglayarak, LLM'ye
yayinlanma tarihi de dahil olmak Gzere Grinln niteliklerini net bir sekilde anlamasini saglarsiniz,
boylece dogru ve ilgili bir aciklama tGretme olasiligl cok daha yiksek olur. LLM'nin dikkatini ilgili
alanlara yonlendiren bu yapilandirilmis girdi yaklasimi, 6zellikle blytk hacimli verilerle galisirken veya

LLM'leri karmasik uygulamalara entegre ederken degerlidir.

Diger prompt miihendisleriyle birlikte deneyler yapin

lyi bir komut promptu bulmaya ¢alismaniz gereken bir durumdaysaniz, girisimde bulunmalari igin
birden fazla kisi bulmak isteyebilirsiniz. Herkes en iyi uygulamalari (bu bélimde listelendigi gibi)

izlediginde, tim farkli prompt denemeleri arasinda bir performans farki géreceksiniz.
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CoT En iyi uygulamalar

CoT yonlendirmesi icin, cevabi gerekceden sonra koymak gereklidir ¢ciinkt gerekgenin olusturulmasi,

modelin nihai cevabi tahmin ettiginde aldigi tokenleri degistirir.
CoT ve 6z tutarlilik ile nihai cevabi, gerekceden ayri olarak sorunuzdan ¢ikarabilmeniz gerekir. CoT
promptu icin sicakligi 0 olarak ayarlayin.

Dusulince zinciri yonlendirmesi, dil modeli tarafindan atanan en ylksek olasiliga dayali olarak bir dizideki
bir sonraki kelimeyi tahmin eden Greedy decoding’e dayanir. Genel olarak, akil
yurutmeyi kullanirken, nihai cevaba ulasmak icin muhtemelen tek bir dogru cevap vardir. Bu nedenle

sicaklik (temperature) her zaman 0 olarak ayarlanmalidir.

Cesitli prompt denemelerini belgeleyin

Son prompttan bu bélimde daha 6nce bahsedilmisti, ancak bunun ne kadar 6nemli oldugunu ne kadar
vurgulasak azdir: zaman iginde neyin iyi gittigini ve neyin gitmedigini 6grenebilmeniz igin acil durum

girisimlerinizi tim ayrintilariyla belgeleyin.

Bilgi promptu ¢iktilari modeller arasinda, 6rnekleme ayarlari arasinda ve hatta ayni modelin farkl
strtmleri arasinda farklilik gésterebilir. Dahasi, ayni modele ait ayni promptlar arasinda bile, ¢ikti
ciimle bigimlendirmesinde ve kelime se¢iminde kiiciik farkhliklar ortaya gikabilir. (Ornegin, daha
once de belirtildigi gibi, iki token ayni tahmin edilen olasiliga sahipse, baglar rastgele kirilabilir. Bu da

sonraki tahmin edilen tokenleri etkileyebilir).
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Tablo 21'i sablon olarak kullanarak bir Google Sheet olusturmanizi 6neririz. Bu yaklasimin avantajlari,
kacinilmaz olarak yonlendirici calismanizi tekrar gozden gecirmeniz gerektiginde eksiksiz bir kayda
sahip olmanizdir - ya gelecekte devam etmek icin (kisa bir aradan sonra ne kadar ¢cok seyi
unutabileceginize sasiracaksiniz) bir modelin farkh stiriimlerinde hizli performansi test etmek ve

gelecekteki hatalari ayiklamaya yardimci olmak igin.

Bu tablodaki alanlarin 6tesinde, komut promptunun stirimind (yineleme), sonucun TAMAM/TAMAM
DEGIL/BAZEN TAMAM olup olmadigini yakalamak icin bir alan ve geri bildirimi yakalamak igin bir alan
izlemek de yararlidir. Vertex Al Studio'yu kullanacak kadar sansliysaniz, promptlarinizi kaydedin (
belgelerinizde listelenen ayni ad ve siiriim) ve kaydedilen dosyaya giden kdpriyu takip edin

promptunu tabloda bulabilirsiniz. Bu sekilde, promptlarinizi yeniden ¢alistirmak igin her zaman bir tik
uzaktasiniz.

Bir alim artirilmis lretim sistemi Uzerinde ¢alisirken, sorgu, yigin ayarlari, yigin ¢iktisi ve diger bilgiler
dahil olmak Gizere, promptta hangi icerigin girildigini etkileyen RAG sisteminin belirli yonlerini de

yakalamalisiniz.

Komut promptunun mikemmele yakin oldugunu hissettiginizde, bunu proje kod tabaniniza tasiyin. Ve
kod tabaninda, promptlari koddan ayri bir dosyaya kaydedin, béylece bakimi daha kolay olur. Son
olarak, ideal olarak promptlariniz operasyonellestirilmis bir sistemin pargasidir ve bir prompt
mihendisi olarak promptunuzun bir goreve ne kadar iyi genellestirildigini anlamak icin otomatik
testlere ve

degerlendirme prosedirlerine glivenmelisiniz.

ipucu mihendisligi yinelemeli bir siiregtir. Farkli promptlar olusturun ve test edin, sonuglari analiz edin
belgeleyin. Modelin performansina gére promptunuzu iyilestirin. istediginiz ¢iktiy1 elde edene kadar
denemeye devam edin. Bir modeli veya model yapilandirmasini

degistirdiginizde, geri dontin ve daha once kullanilan promptlari denemeye devam edin.
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isim [isteminizin adi ve stGriamui]

Hedef [Bu girisimin amacina iliskin bir cimlelik agiklamal]

Model [kullanilan modelin adi ve strimi]

Sicaklik [0- 1 arasinda deger] Token Limiti [sayi]
Top-K [sayi] Top-P [sayi]
istem [istemin tamammni yazin]

Cikti [Ciktiy1 veya coklu yazin]

Tablo 21. ipuglarini belgelemek igin bir sablon

Ozet

Bu teknik dokiimanda prompt mihendisligi ele alinmaktadir. Asagidakiler gibi cesitli ydnlendirme

tekniklerini 6grendik:

e Sifir ydbnlendirme

*  Few-shot promptu

¢ Sistem yonlendirmesi

* Rol yonlendirmesi

e Baglamsal yonlendirme

e Geri adim yonlendirmesi
e Dusglnce zinciri

o Oz tutarhhk

e Dislnce agaci
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¢ ReAct

istemlerinizi nasil otomatiklestirebileceginizi bile inceledik.

Teknik dokiimanda daha sonra gen yapay zekasinin zorluklari, 6rnegin promptlariniz yetersiz
oldugunda ortaya cikabilecek sorunlar ele aliniyor. Nasil daha iyi bir bilgi promptu muihendisi

olunacagina dair en iyi uygulamalarla kapanisi yaptik.
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